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『シ i を化れと•••』 




，‘V こ .-‘ 


むん 


をか ， f • 


MTR<^>UCTIOIsI 


EVA 武号機を無龜 H 本の NERV 本部に届けるため、セカンドチルドレン 
こと愁流-アスカ•ランダレーを引率しでドイツ支部よりやってきた男、 
特媳機閲 NERV 特殊學霧部所属、加持リヨウジ。しかし、それは彼の表向 
きの任務でしかなかった。加持の真の巧務は、ドイツ支部で密かに研究さ 
れていた < 光の邑人 > こと第1シトをがへと還元した姿、シトの胎巧くアダ 
ム>を礎ゲンドウのもとに樓秘裏に届けることにあった。 

NERV 本部内総司令室へ匙き、トラングの中のくアダム > をゲンドウに 
堯せる加持。そんな彼にゲンドウはひとつの命令を下す。「アダムを成体へ 
と育ててくれないか……」。加持の新たな試練がここに始まる……。 
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ワンダースワンのゲームソフトは、それぞれ数 
H ® や^ fflWZ ? 橄リことがでをるようなごている。 
本ソフト rN 巨 ON GENESIS EVANGEUON 
シト爸成 J では横画面を®用ずるので、 Y ポタ 
ンは巧わない。また、アドベンチヤーモードか 
育成モードかによつてちポタンの操作方法が宮 
干をねつでくる。詳しくは下韶を较親しよう。 

アドベンチャー時 


Y ボタンり〜 4) 

^8$懷用しない 

《•使巧しない 

X ボタンけ〜 4) 

プレイヤー(加持)の移動 

項目の選択 

項目の選択 


A ボタン 

選おした項目の決定 

選巧した項目のミ夹定 

巧手に話しかける 


アイテムを獲得ずる(調べる） 


巧の引きおしを開ける（調べる） 


B ボタン 

ずべてのキャンセル 

すべてのキャンセル 


シト育巧時 



SOUND ボタン 


NEON 

EVANGELION 

-シト育が- 

PRESS START 


ラ碁本操作説明 
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イ 

び! 

巧 


09:00 自 tt 的に*ぶ 

オペレー タ —の巧断 （2 曰に1回） 
育ぶ直でシトを育« {育なモード） 
•アイテムの使用 
-エネルギーを補搶 
-能力をアップずる(め40•中！お勁み) 
-データの管理 
-し〇丄の管理と巧毀 
- MAGI システムの段を潰兹とシ 
h データおぶび遲鑑の確霞 
•外出 

ネルフ东巧巧および第 3 新束京巧 
へのな 勘 （アドベンチヤー モー ド） 

* ネルフ攒員や注人とのコ S ュニ 
ケーシヨン 
-ゾールの確認 

-アイテムの獲得（カバンを開け 
る、桃を調べるなど） 

(条件がそろつでいればイベント 
— 21:00 が起こる） 


S 1: 00にがると、自動的に育成室へ強制移動 



ネル7本®巧おぶび第3巧雍巧巧 
への巧巧な動 

* アイテムの獲得 
-ネルフ職貝や柱人とのコミュニ 
ケーシヨン flOTagc るイベン巧ホる》 

•シトのが態を確認 
‘自室で眠る触ると節脚に9:の!こなる) 



ゲ■ム, 

タイトル面面で ST がげボタンを 
巧すと、スタートメニユーダみをわ 
れる。このとぎじ«をつけなけれな^ 
ならないことがある！1体でもシト 
の育をがおわっていて、窗 II にシト 
のデータザ保存されている巧態で， 
「巧きから J ではなく、「はじめから J 
一 rVESj を選択しダームをはじめ 
てしまうと、それまでの育巧データ 
やイベントデータなど、すべてのセ 
—ブデータが消えてしまうのだ。く 
れぐれも巧*えないよろ、 r なきか 
を」を爱ぶこと 0 



nrm i リー' 

f 巧生 i 

こな0ましをミ： 


巧ぶ室でシトをちてる、これが巧成モード面面 
だ。巧化を忍ぶと、アドベンチャーモードへ。 


上の表は、ゲームのまな流れを示したちのでちる。 
プレイヤーは力日持 U ヨウジとなり、育成室でシトを 
育がしつつ（育成モードー8ベージ参照)、シトを育 
成ずるためにお要となるアイテムを巧得していくこ 
とになる。アイテムの獲渴ち法は、イベントを荒を 
させる、さまざまな場所に巧いてあるアイテムカ K 
ンの中身を調べる、など（アド ペン チヤ— モ— ドー 
10 ページを 照）。1週間かけて表の作業をこなし、 
シトを育成していくことび最終的な目揉だ。 


4み I 


MOM 


J 




Tfi 事が化しくて、 

巧义大をに巧けませんでしも 


ネルフ菌貝進と会話をしたり、アイテムを獲巧 
するモードが、アドベンチヤーモードだ。 


7 


J>L ス i テ-ム jlnl シ王口- — -ラ-在 I 本 I 操-斤 王ゲ王兰 兰主ま Ifi 


ゲ—ムの主な流れ 










































































































































育成までシト巧<アダム>か s < 成が>にまで 
ぶ巧させることび巧巧モードの目的。ち巧シゲル、 
伊炊マヤ、曰向マコトの中からヴボートオレぺ一 
ターを巧巧に選ぶことができ、彼6となにシト① 
巧長を監祝、遂巧ずるのびプレイヤーの任巧とな 
る。シトは日®が進むにつれ、邑段階の過程を経 
て<巧が>へと成長していく（ち圏を照)。しか 
しし C 丄の巧巧やエネルギー捕おを怠り、が巧し 
ておくとシトは巧んでしまラ。そ弓な5ないよう 
アイテム等を使用して、強力なシトに育てよラ。 




シトのぶ長巧巧（妍) 


データ管巧 


H 


B 


アダム0曰目） 

幼生 （2 〜3曰目） 




中間お態 （4 〜6曰目） 


團 


a|B 

Wi 


まゆ巧〜7曰目) 

—— ▼- - 

成な： （6 〜フ扫目） 



現な巧な中のシトの巧韻を震べ 
るコマンド。シトのな R 段 K * 運 
動巧力-巧お巧が- A - T •フィール 
ドの各能力の巧得ぶイント（巧力 
値）、そして現なのエネルギー巧巧 
( CONDITION ) を一目でお毎ずる 
ことがでさる。 


データ皆理画面の CONDITION 
で、現在のエネルギー巧！ H を把握で 
をる。シトのエネルギーが態は10 
個のゲージで示されているび、この 
ゲージは時間の経過によりじょじょ 
におかしていを、0のげ態のまま放 
垣しておくとを篤が態になってしま 
弓。エネルギー捕繪で栄養を与え、 
シトを回復してあばぶラ。 


エネルギー補お 



が 商玻モードからなけ、 NER が部两や第3新東京ホ巧の探索をす 
出 るアドベンチヤーモードへ移巧することができる (10 ぺージ參照)。 


育ぶ室のコマンド説明 


LCiMMMM ■端離紙二 

r 紋 I もおパを-银 




し c 丄管理 


シトはし C 丄（羊水の 
よラなちの？）で满たさ 
れた水宿内で育つ。水括 
巧の巧度、巧解率、巧楽 
度はパーセンテージでお 
される。下の表のよラに、ぶ度とお解率は「+」、「一 J 、 
rOFFJ の設定で、また巧梁度はフィルター交換を巧うこと 
によ D 調整ずることびできる。どち5ち調整を葛ると水值內 
のシトは病気になったり、優爲が態になる可能巧び裔くなる 
ので十分にま煮しよ弓。長時間が出したい場合は、アイテム 
を巧用ずるなどして水插內の管理を巧っていこう。 


忍度と巧解率の調整 

r + J ，"1時間ごとに1096上昇 
卜」…1時間ごとに1日％下降 
rOFFJ …1 時間ごとに己％下峰 


巧染度の斯ヒ 

フイ づ 巧を& 
1回するごとに 

20%TK 


アイテム 


化!占 


巧みを回はする巧 


入手でさるアイテムのほとん 
どはシトのが長に関わるちの 
だ。これをか宿巧に投入ずるこ 
とによりし C 丄の調整を巧ごた 
り、シトの能力を尹ッブずるこ 
とができる。また、アイテムの 
中には病気になったシトを回復 
立せるをのも巧をずる。これ S 
のアイテムを入手ずることがシ 
卜育成のカギとなるのだ。 



能力 UP 


4巧向か S 発射されるレーザ 
ービームに巧し、 A . T •フイ ール 
ドを展蘭をせ防ぐ MINI ゲーム。 

この訓練を巧ラことでシトの運 
動能力•知能指数 • A.T •フィー 
ルドの香能力を： F ッブずること 
がでさるのだ(下表参腺)。また、 

選んだオペレーターによごてひ 
とつの能力を倍ボイントアップ 
ずることがでをる（ち表衰照)。 

参 MINI ゲームのレベルとレーザー回巧&ポイン hUPffi 

レーザー回ほ 


オペレーターによる括になる能力 

青葉シゲル ► 運動能力 
货吹マヤ ► 知能指数 

日向マコト ► AT フイールド 


I レベル パ レーザー回转 ] し ボイ :/ 卜 U 巧が 

nn ミ 

CED 2 

r 过つ 3 

CZD 4 

4 


1 

2 

3 

4 

5 


咳 ル 1 
6 

m 


任 


いつ 

mi 回をミスしなぃと！ 2ポィント能力値が UP ずる。 


〇〇 ) 


斗 

5 

5 

5 

6 


• 

ポイント UPl 

5 
G 

6 

7 
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MAGI，SYS 



スーパーコンビュータ 、 M 
AGI とアクセスするコマンド， 
これまでに育ぶしてきたシトの 
データを見る、 ダームの スビー 
ド段をを巧巧ずる、育®に成功 
したシトのを称や巧乾 StE ちる、 
ごとなどがでをる。それぞれは 
異なる < 人を移植0 S >び《理 
し、シトデータは rWE し CHIOR 
(メルキオール）」が、おをは 
r 巨 ALTHASAR (バルタザー 
ル) J び、固鑑な rCASPER 
(カスバー) J びち理している。 

1 •シトデータ/ MELCHIOR 


図 mn 


巧巧のデータ€見石こをが 
でさます。 


2• 段を / BALTHASAR 



3 -国 S/CASPER 


關11 


巧ほ のぞー タを A ることが 
でさまず* 


シ 

又 

ム 

巧 

圣 

で 

の 

百 

モ 

T 

下 




m 









これび LC しの水桶巧の巧が。中巧 

に S るのがシトだ(アダム時>。 



育ぶ室での育がモ 






































































































































































































































































化東地区 



巧がモードで「が也 J 巧選がずれば、 
し C 丄の水權があるち成まか6が部へおる 
ことびでさる。そこわ16はアドベンチヤー 
モードへと®り留わり、 NERV 本部巧と第 
3巧巧京市を探索ずることびでをるよラに 
なる。アドベンチヤーモードでは、さまざ 
まな人巧から情强を巧きおし、シト育ぶ用 


のアイテムを獲得ずることびできる。この 
モードは34時間衍かび可能だ。 NERV 本 
部は、フ〇ア A か6巨までの5階®とター 
ミナルドグマか目なり、エレベーターの乗 
悔で各フ□アに移®ずる。第3新東京市へ 
は I •□カードの 入手を、フロア目にあるゲ 
—卜から巧くことができる。 


ア 

ド 

ベ 

ン 

チ 

ヤ 


&の上公拓 
爵る 


エレべ I 夕 I で 


I ドの主な流れ 




フ□ア巧の 


る部属への移動は巧お。まず 
フ□アマップで巧くエ y ア巧巧 
ぴ、そのあとエ U アマッブで巧 
く部垣を进べぽぶい。その部屋 
を出るとふたたびフ□アマッブ 
に戻るので、また同じよラに部 
屋を進べばよい。時間巧によつ 
ては移®できない場所もある。 




アドベンチヤーモード内のをなコマンド 


話したい人のそげへ移助し、 A ボタンを押すこと 調べたり、拥けたいちのの前で A ボタンを 押す こ 

により、さまざまな人と会話することができる。こ とによって、巧 巧 巧の 巧 巧や、中身を■ベることダ 


のときお件がそろっていればイベントが発をする。 できる。このときアイテムを入手できることもみる • 



巧べる 
開ける 



ェレベーターの階がボタンの前で A ボタンを押す 
ことにより、移巧できるフロアの階数か或示される。 
選がしをあとふたたび A ボタンを押せ(が段巧できる。 


加持の個室の机の前で A ボタンを巧すことじより 
新しいメールが居いているか確認できる。条件がそ 
ろっていればイベントが発をすることもある。 


イベントの発をと強が帰送指を 

巧きな時間に NER が部巧と第3 
巧東をホを探索できるアドベンチ 
ヤーモードだが、勸務開始時刻の 
をのと終了時刻の21:00になると強 
制的に育が蜜に戻される。イベン 
卜の発ま中でも戻されるので時間 
の確認は忘れずに斤うこと。 

ると強制のに巧ぶ室に巧されてしま 5。 卜び巧巧さむでいることはない。 



イベントの発を中だったび、時間び巧なの曰に同じ場巧にいってを、イベジ 
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アイテムはアドベンチヤーモ 
ードで巧巧ずることがでさる。 
ごのアイテムのほとんどはアイ 
[ I テムカパンに入つている。アイ 
§テムカバンは NERV 本部巧およ 
ぴ第3巧巧を市に散らばって》 
いてあり、21;00になるとラン 
ダムで捕巧される。1曰ごとに 
ずべてのアイテムカパンからア 
イテムを獲 f 导ずるよラにしよラ。 


シト育ぶにおけるアイテムの重夏性 


育成モードを円滑に進めつつ、アドベンチヤーモー 
ドで時間を気にせずイベントを発生させるためにはア 
イテムの使巧がお巧のを件となコて<る。これはアイ 
テムの中に、し C 丄のな度や巧解率の上昇-下降をスト 
ジブさだるものがあるため。また、病気となったシト 
を治療ずるには、アイテムを®用するしかない。この 
ようにアイテムの巧得は蛋要な要粟となってくる。 


とても巧に立つ代表的なアイテム 例 


アイテムち1 


効果 

1 複合抗生剤 

► 

1病気になったシトの回復 

エンドメタシン 

► 

シ h の疲労を回復 

巧染中和剤 

► 

し C.L の巧染の上昇を抑える 

キー プノイド A 

► 

し C,L の瓶貴をアイテムを 
使ったときのままにずる 

キー プノイド目 

► 

LC.L の電解率をアイテムを 
使ったときのままにずる 

アップミン巨 X 
アップミン IQ 
アップミン AT 

► 

運動の能力、知能指数、 

A.T •フィールドの数情を U 户ずる 


アイテムー覽勃ま 106 ぺージ参照 
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ア V テムの獲得 
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1 / 本ゲ ー 主人公 。 fN 
i f ^^ に巧 |^ し ^^^ ツ^三 
! ド カ、式号ホ、 r ア^」 fei 
^ 実際には f 日本政 

おり、 NERV を 内偵^ 
城 S サトた同樓、 の B に， 









































































IMEFW 本部巧術開発部巧術 1 課前馬。 
EVA 閒発プロジェクト 「E 計画」の資汪吾。 
MAGI^ ステムの閱発者•お^木ナオコ博± 
の実の娘。現巧では白殺した母に巧わり 
MAGI ^運用と管理を^当している。ミ 
ヴト、加持とは大学時げか6の親ちである。 























































































ERV 副司を。学1 
してぃるとミに祗 i ィ、: 
ドウと出会い、 NERV の] 
ゲヒルンに入巧!^るこく 
^ではをげな 1— る 
を巧を補化 ijTi / る。 
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階級お : 二尉。赤木リツコの下で 


「 E 計西」の補組こあたる。通常、 


ニターしているオペレータ I 


上司である U ツコに尊敬料 



夕 


'がパ 

'ぶパ--.,' 


m 


NERV 本 巧ず 巧作 《巧を 重がオペレー> 
ター。 盾 級は£»。 通 «および 情« 分が. 
を担当してし、户。 麵を》 くがぽしギター> 
巧*巧とずる^いかにちなち者6しさは> 



































































巨 VA ?5 写樣の巧属パイロット。 EVA * 巧の麵巧を 
^ ファー 民トチル Ik レン）である。遅臣の経度はず 
こ^ 消; " g み。 寒おで巧ホに巧«をあ5わにしないが* 
t ン 内夕 に対しての Jb むを巧いている k ラに見まる。 


EVA 初号機の専属パイロット。マル 
ドゥック機関によって選おされたヴー 
ドチル f レン。4歳のころか6離れて 
胃ら し r いた父に突然呼びおされ、疑 
P 却£1^ なが 5 EVA に搭乗している。 
巧 巧^よ 性格で、人との接軸を嫌う傾 

向 [追^ 



























































EVA 式号機の専属パイ□ッで、 

^ t カンドチルド1/ンと呼ばれる。如 
本人とドイツ人のクォーター 。 alt 
はアメリカ。14歲にして大学卒業\ 
^ の経歴を持 P 天ず少女である。シン^ 

ジとは正反もの、巧動的で膜ち気な 
性格。異举なまでにプライドが高い。 


>シンジのクラスタイト、関西弁の熱血巧。 
、ほどきめ如6しぃほど硬；)!|なせ宿でぁり> 
み^いの巧でちある、なかなかでさた乂賴。 
ジャ\ジをを巧し、ぎ校巧ちほとんど制服 
を這巧とはしない。 
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fA 組のクラス？ II .長。 
，つか!) 菁。兰ん巧な I 
1ダマ tt 巧は y 

に思いけ^せ J 
憎まれ [ (^か^ 


シンジ科)クラスすイ ih。 £リづリ 
—マニ ァぉ、 EVA® パィ □ッ、 P ぁ 
るシンジ j| こ表望と{^巧の念を抱1\て 
。卜^ジとは《靜か5親ぉ a ろ 
クラた/イト ro 女の子たち [J ケ 
け、 ト ウジ、ンジの3人を指し 
「ミぐお卜 U 才 J と巧んでいる グ 
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て 
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一， ， 

L ^ ‘ , 

































































'ィフス^ド1|2^としで、ゼ| 

'巧こんだ少年 

シンタ/接触し^むを開^ 

-たが：その正がが Si 17を 
^ブリスだつ广毒最期を 
で、 巧号機に^たシ 
れる。 I fS 


5ヴトのマンシヨンで窗われて 
いる、新種の寻泉ペンギン\お風 
着が大好き。賀の巧にある^、 m 
で、扉の關封ボタンの操作な文び 
行える。新聞を請んだりしてい:^ 
あた0、^ま高い巧能を持ってし v 1 
るのか？，と思わせるところを。 


1 第2新東京市に本部が置か 
れる国際連をでは、使な防衛 
をま眼において軍嫁を結成。 
第3使徒サキエル来裳の際 
には1\|2地雷をもって迎擊し 
たび、若干のダメージをち 
えたのみにとどまコた。 
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> さ t 測 山 
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厂巧 
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ヒ 1 ホー / レ < if If が !! Wit け川 ; ■ a 

El の E はエレべ一夕一の巧で寺.つま 
り、 E1 とはエレべ一夕一の 1 ち喔ぞ活す 
E1 ホールには、お巧中は II 佳ひとり、女 
性ひとりの巧貝びいて、エレべータ ー 3 ち 
録（フ □ ア D にある）に巧るための情巧 
を教えてくれる。 


锭司を室. 


NERV 総司を 
緩に机と椅子が1セツト国いてあるだけ 
で、あとはとくになにもなく、应大な空 
間びにびつている。夜になるとブンドウ 
び座つていて、条件さえそろっていれば 
イベントび免生することもある。 


贫り 





FLOOR A のポイントはココだ!! 


当然、フロア A のポイントはゲン 
ドウがいる総司令室となる。数は少 
ないがイベントが発生ずる巧をもあ 
る。また、を件次第では特殊なシト 
を作るためのアイテムを入手するこ 
とるできる。 

とはいっても、イベントが発生し 
たり、アイテムを入手する横会は、 
ごくまれだ。1日に2、3回、見渡す程 
度に訪れるぐらいで十分だろう（育 
成室から、かなりの距雜があること 
だし)。 

E 1 ホール前のふたりの職員は、話 
しかけても同じことしか言わないの 
で、1度話を巧いておけば、ふたたび 
話しかける必要はない。 


せっかくおしかけたのにこのお苦。ぉま0 
にちなしずぎる（ゲンドウ5しいけど ) P 


]I I i l _ 

こんなゲンドウ 5 しか負め （？） 一画を見 
5れることがあるかを… -• -。 


んな巧抽に、柯の用だ, 




三で一 


邑占占己己 II 夏 II 夏 lllai^^mnlllm 占百 it 

フロア A はひとつのエリアのるで稱巧される。 
そのエリアじあるのは旋ゲンドウのお司を莖 
と、フロア B 、 フロア C へ適じるエレべ—夕 
J1 号機のホ I ルだけだ。 
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ゲート 

第 3 新東京巿へ巧 < には、このゲートを通るしかない，しか 
しい D カードびないと通巧できないため、ゲーム閒始壓をは通 
巧不巧能だ。再発巧されるまでは、 NE 只 V 本致の中で a ごずこ 
ととなる。なお、ゲートは11番か613番まであるび*中巧の 
12蟹しか使用できない（侵かは«むている？）。巧あにはひと 
りの黄性職員がいて、轻渡レイについての情薄を巧えてくれる。 


巧ち口 



if ^ づ取^- 3 ■ 


1^-3 I 


、ヒ 1 ホ ■ ル ■ai[iiiirtf,MUltliJlliBi^ 

フロア A ® E 1 ホー J レからエレべーターに秉ると、 
このフ□ア巨のエレべ一夕ーホールにたどりつぐ。 
ここにも、勸巧中は男なひとり、女性ひとりの職員 
がいる。男性は「職員赛集の PR 用ポスター」を広 
報部が作っていることを教えてくれ、女性は近々、 
巧乂大会び巧われることを教えてくれる。 


カフェテリア/ 


を? 項のいい店員が迎えてくれるこのカフェテリア 
には、テーブルが4つあり、勤務中にちかかわらず、 
ふたりの職員がずっと別々のテーブルに居厘ってい 
る。おの方に座っている女性の職員は BA 印こつい 
ての情報を巧えてくれるが、入□巧近の男性はただ 
休んでいるだけなので、話しかけてちムダ。 



テープルやロッキングチ I アー等が置かれてい 
る、かなり大きめのプールだ。当然なびら通常の勸 
お時間帯には誰も使用していない。しかし、プール 
の奥の方にはアイテムカパンが置いてあるので、' I 曰 
に1回む上.立ちよるよラに。なお、プールを1觸 
ずるのに最低でも15秒ほどかかるので注意しよう。 


中央病が 


度師と着譲婿のふたりが常時诗機している中央病 
院。しかし、ベットはあるをのの誰を入院してお5 
ず、患者ちいない（誰かが運びこまれてくるのだろ 
うか？ イメージか5すると綾澈レイだが……）。 
なお、看護婦に話しかけると、美人には絶巧声をか 
けるといわれる加持の一面を見ることができる。 



人ひとりが糸裕で入れるほどの巨大な換気口。この中に瞄員 
はひとりをおず、殺風景な印をびある。しかし、奥の方にはア 
イテムカバンが置いてあるので、1日に1度は立ちよりたい場 
所。また乗件すえそろっていれば、あるイベントが発をする場 
所でもある。アニメの設定を巧っていれば、どんなイベントが 
起こるか見当がつ去、思わずニヤリとしてしまラだろラ。 



■- 


■- 


FLOO 民 B のポイントはココだ!! 


フロア目はフロア A と異なり、巧ける場所 
がをい。それだけにポイントにをる箇所がい 
くつもある。まず、エリア1のカフェテリア。 
ここは NERV 職員の待ち合わせ場所や、が憩 
場所になっているので、一番人が集まる場所 
と思っていい。当然、ここから発生するイべ 
ントはとてみ多い。 

エリア2の中ホ病院は、原作を知っている 
人なら、ここでどんなイベントが起こるかを 
んとなくホ想できるだろう。しかし、それも 
を件をそろえなくてはならないので、はじめ 
のうちはひんばんに来る必要はをい。 

エリア3のダートは、第3新東京巿へ通じる巧 
—のお口なので、い D カードを手に入れた6ひ 
んばんじ訪れることじをるだろう。換気口とプ 
ールはアイテムカバンが置いである場巧なの 
で、1日に1回は取りに来るようこころがけよう。 









FLOOR 


じみあ、加持、 

アスカもち探してきてぶ？ 


肺巧：> 

► ブール 

や A 巧巧 
巧る 


巧3顏乘み♦へ 


a 0 


J 


ne 円 V 巧巧な大お典まるカフ王テ グ—卜巧<ぐって第3新巧京巧へ • 
リアには一曰に巧度ち足を§ラ。 これで、巧巧巧留が広がるぞ！ 


r illlpJHUllopDill }" フロア B 

一!! 11 E こには、上 

一一 I I 員が蓬 

呈宣！青誦I liiby 


■ JM3HB6s£s3m« 


フロア B は 3 つのエリアから巧ぶされる。こ 

こには、カフェテリアやプールなど NERV 腐 

員がホ巧巧に使ろ贈設が崩意されでいる。また 

巧 3 巧巧京市へ巧かろためのゲ—卜もある。 

—SIfIsaalHnfluul 古 1111111 IIS1 古 




















































































































































































































































































■ FLOOR C のポイントはココだ!! 


フロア C じは作戰を立案、実巧するうえで、 
重要となる3つの部屋が存をする。この园进 
で EVA を巧った訓練や、シト难滅に関する作 
戰イベント等が発生することもあるだろう。 

また、中ホ発令巧には加持の恋人（？）、 
葛がミサトがいるので、ふたりの恋に関する 
イベントが猪生することもある。 

中央発令雨と線を分析所にはアイテムカバ 
ンも慶いてあるので、プレイヤーが訪れる回 
数は多いだろう。 

イベント(こはなんの関係もないように思え 
るみたつのエレべー ター ホールだが、実はこ 
こでイベントが起きる場をもある。時間があ 
いているようをら、このフロア C を中,むにエ 
レべ—夕—を乗降し、フロアを移勤してみる 
のもいいだろう（これは、ほかのフロアでも 
試してみること}。 




FLOOR I) I LOOK E へ 


フ〇ア A か S フロア C をつなぐエレべ一夕一 Ig* とは括! 
に、 NERV 本部にはもうひとつ、巧のエレべ一夕一が巧在する 
それびフ□ア C か日フ a ア E をつなぐ，このエレべ一夕一呂巧 
巧だ。ここのホールが近にち巧貝がふにりおり、その巧のひと 
り（ち城の女性）とおずことにより、巧人の«興がさノ巧へ巧 
り出かけたといラ巧巧を入手ずることができる。 


自巧がエリア/ 

を5な場巧が、この自 


フ□ア C の中でもっともむを蕩ち巧けそうな場所が、この自 
版機エリアだ。た < 立んの自お販売機が丑いてあり、ここへを 
くの職員が飲み物を買いに巧ることびある（通常の場合、厳員 
びここに常駐ずるごとはない)。カフェテリア厨揉、イベント 
が発生ずることらをいので、フ□ア C になちよったときはかな 
らず、様すを見ていぐようにしよう。 


ホ-壬 

f 



このフ□ア c もエレべーター1号機によつてフロ 
ア A. フロア已とつなびっている。ホールではふ忆 







りの職員が、まるで詔し合い巧しているよラに向き 
合っている。話しかけるとを側の職真はインターネ 
ットのメールについて、ち測の驗員は美はしいラー 
メン屋の情報を教えてぐれる。 


や巧発を所 


中央発ち巧には葛が吉サトと3人のオペレーター 
(ひとりは育成室へ出向）びかならずいる。通常は 
話しかけてち、おミ夫まりのを話をずることになるが、 
を件さえそろっていれば、 NERV の作戰に閱ずるイ 
ベント等が発生する。また、ここにはアイテムカバ 
ンぴ垣いてあるので、がず歌0に巧るよラにしよラ。 




、発を新司令な 


葛城云サトゃほかの職員の巧動を監視ずるぶラ 
に、探司をのダンドウと劃司をのを巧が厳しい目を 
光 S せている発ち巧司を席。この場所でイベントが 
起こることはあまりない。しかし深巧に巧ると、と 
あるアイテムび手に入ることもある。なお.ふたり 
に話しかけても邪険にされるだけである。 


お合巧祈所 


この総合分析所には、 NERV の誇るスーバーコ 
ビュータ 「MAGI」 の本{本が垣かれている。時間によ 
ごては MAIGI の中に入ることができ、なぜかそこに 
置いてあるアイテムカバンの中か S アイテムを入手 
でさる。 職員はふたりおり、そのうちのひとりは巧 
勤のときに、イベントに関ずる情報を教えて<える。 


レ 



FLOOR A FLOOR 


T 時巧帯によつては， Mag — の巧 接 fe 手殺と患われびちだが' エレべ 
泣へ入れることらおる e 1夕（巧でをィべントび….；。 



NERV 本部のちよろど中央に巧履するフロア 

C じは中央発を巧や発を巧司を巧など 、 NER 

V が巧巧を実巧する巧巧が巧巧する。当が r そ 

の巧巧にふさわしいイベントも発生するのだ。 


ミ M 

* ミ 

ホみをる 

やな巧 K 































































































































































































































































JJv フボ赚が枫 






、育ぶま 


勤務時間帯は、プレイヤーび送んだオペレーター 
と3人の勇巧潑員が常轉待儀、育成室の監視をして 
くれている。3人の職員に話しかけると、シトを育 
てるうえでの重要な情報や、青香シゲルについての 
情報を教えて<れる。 サボー h オペレーターにはあ 
まり話しかけな<てもよいだろう。 


加持の旧辜/ 


加持の個室にはコンピュータが旦かれた机とべツ 
卜、そしてイベントク U アでアイテムを强得できる 
アイテムカバンが芭いてある。化では乂ールチエツ 
クを巧ラことができ、そこか6イベントび発生する 
こともある。べツトは21:00し U 峰に巧うことびでき、 
姪眼をとれば、翌日の9:00まで一気に時闆が進む。 


フロア(：：とフ111ア£をつなぐエレべ一ター£号機 
のあるホール。ホールには黄性の職員がひとりだけ 
いるが、話しかけてもあいさつをして<れるだけ。 
条件をえそろつていれば、ここでをイベントが発生 
ずる場合がある（赤木研究所と実験場の近<に位置 
ずるのがボイント？）。 


ホ木研巧ま^ 


ホ木リツコの個室。彼女はたいていここにいて、 
コンピュータにむかい、熱屯、になにや6怪しげな 
(?) 研究をしている。机のサイドには本棚とコン 
ピュータの端宋らしをもの、そして植木鉢び夏いて 
あるび、ここを調べてちと< になにち発見でをない。 
アイテムカパンをチェックずることも忘れずに。 



を 

'， 1 

と] AM * 电 pUT-l 





巨 3 ホール 


替通の巧*は®うことのできない NBRV 本®の I 
ターとをいうべき存巧、それびこのエレべータ ー3 
ホール巧ぶには *1 をおず、巧がとしている。この 
ずるには特巧なアイテム、あるイベント巧発をご' 
り入手できる E 3 のカギぴ必を。3ち巧に巧るこ< 
ラになむば、その巧の夕ーミナルドグマに行ける， 


吾エヴァパイ□ットのシンク□テスト（正巧には/ V — モニク 
ステスト）を行うためのテストプラグ（資エヴァにパイロット 
たちが乗り込むためのエントリープラグと同じおが）が a いて 
ある実験場。勸務時間中は2人の職員び常に待僚しているが、 
話しかけても特別な情報が手に入ることはない。鄙屋の輿にア 
イテムカバンび這いてあるので、取り忘れないよラにしよう。 


誦舞画 

を 



FLOO 民 D のポイントはココだ!! 


育ホモードとアドベンチャーモードを隔て 
る育成室は、このフロア D じある。さらに同 
エリアには加持の個室をあるので、このフロ 
ア D はスタート地点ともいえる。 

アイテムカバンは加持の捆室と赤木研究 
巧、そして実験場じをひとつずつあるので、 
このフロアだけで、1日に3つのアイテムを乂 
手することができる。ただし、加持の個室の 
アイテムカパンだけは、イベントをクリアし 
た時点でアイテムが補充されるので、発生し 
たイベントの数によっては3つ勒上アイテム 
を入手することができる。 

ホ木研究室ではリツコがらみのイベントが 
発生することがある。リツコはミサト同お、 
大学時代からの加持の知り合いをので、なか 
なか寇巧深なイベントが起こったりをする。 

加持の個室のィールチェックををれずに。 
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g 巧モ—ドとアドベンチヤーモーイベントを見終わつたアイテ 
ドにラまぐふりわけて行動しよ5。 ム入手のため加巧の教屋へち巧！ 


D フロアじは、シト育巧巧の L ， C ‘ L の水推 

が面いてある育ぶ室がある。また、プレイヤ 

I キャラクター化持リ3ウジの楠•至も、育巧. 

室と巧じエリア1じな巧する。，： 、. 
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3 巧 


原作ではこのター S ナルドグマには、許可がない 
かざりおゲンドウ、を月コウゾウ、ホ木リツコ、そ 
して援波レイの4人しか入れないことになつてし、る 
(不法侵入者は即赃がされるらしい)。当然、ホール 
に降りても職員はひとりもいない。ここは、すどお 
りしで、他の部屋に巧くようにしよう。 


ヘブンズドア 


周困にいくつをのモニター画面びあり、喪に行く 
とひとつのドアがある。これが「天国の扉 J と称さ 
れるヘブンズドアであ0、この扉の奥には十字架に 
兩手をな;で巧ちつけ5れた PJU ス」が隱匿されて 
いる。条 f 车をそろえればイベントが発をし、この扉 
を開放ずることびできるよラになるだろラ。 




CL3 


味. 

mm 


中央部には、シトまたはエヴァの胥組みのよ弓な 
物体び垣いてある。そこか S はチューブがのものが 
巧びている。原作ではこの巨大なチュープ巧のちの 
に綾波レイが入り、なにかの実験していた。奥には 
アイテムカバンが置いてあるので、1曰に1回は訪 
れて、アイテムを回収ずるといいだろラ。 


夕ーミナルドグマのポイントはココお!! 


許可されたをしか入ることのできない特別な 
場所=夕ーミナルドダマじあるヘブンズドアも、 
CL 3 もイベントに関する場所。 

ここではエレベーターホールに蜂りてから、 
どの部屋に巧っても誰にを会えない。しかし、 
CL 3 じはアイテムカバンが置いてあるので、1日 
じ1度は訪れることじなるだろう。 



ここでイベントび窝ましはじめるのは、か 
な0の時巧、ダームをや0をんでびら。 
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巨 2 ホール 



フ□ア C 、 またはフロア D か5エレべ 
—夕 一 S ち巧に柔ると、このホールへた 
どりつく。ホールが近には、と<にがを 
いない。逆に、をし巧かがいれぱイベン 
卜び発をしているといラことだ； 


ケイジ 


エヴァび格热されているケイジには、 
勤務時間帯な!5黄性隨頁が3人いる。話 
しかけるとク U — ニング屋に関するイべ 
ントや、リツコの研究の失敗で起こる傳 
電についての情巧等を入手でをる。ここ 
にはアイテムカ/じ/をちいてある。 
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FLOOR E のポイントはココだ!! 


フロア E には E 2 ホールとケイジし 
かをいので、時間をかけずに回るこ 
とができるだろラ。しかし、実はこ 
のフロア巨から起こるイベントは数 
が少ないので、ほかのフロアじくら 
ベるとあまり至要とはいえをい。ア 
イテムカバンの中劈を確認するとき 
に、一緒に調べる程度じしておこう。 


卜-い引 


I 





イベントの経遇によっては E 2 ホールにら人 
びいる場合をある。 
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アイテムカバンのアイテムはキツチリ入手 
ずるぶ弓に。 
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法を巧を巧をキに入れを 


れつ、加巧さん！ 

?細持さん b —なじ巧<の？_ 


ターこすが 


FLOOR D へ 


ベナル 


FLOOR 





n 


e 3 のカギを人手してから巧く時巧なフロア。 

ターミナルドグマの最巧じは、ヘブンズドアと 

巧ばれる奇睡をが展と、中央に讀巧をチューブ 

巧の巧がが置いてある CL 3 といろ部屋がある。 


111111邑一田11111 stTHS 苗 

ネルフ本部の瑶下厨にあるフロア E 。 ここじ 
は、エヴァみ機が燈備、巧納されでいるケイ 
ジがある。エヴァがらみのイベントのをホが 
予想される。 
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24 時间 S 獲のコンビニエンスストア V 
星と巧ではちの巧ち巧わごてぐるが 、 B 
しかけても.それほどたいした满«を W 
ることはでをない。ここでは、シンジ5 
しき人巧がよぐ雨い巧にくると巧えてく 
れる巧*になしかけてみよラ。 


座ることびできそラだ。 




日 で、 


续 


續 


说 


唱 

e 


麵 




- PBIPPI 


pwS 


吉ヴトの家の近くにある、大きな讀水 
のある公西……といってちブランコなど 
の遊な設箱はなく、見巧5しのよい展望 
台のようなもの。噴水のちの方に地下へ 
跨0る階段びあり、そこにあるアイテム 
カバンか6アイテムを入手でさる。 


ホ术 






第3巧ま京巿のポイントはココだ!! ① 


化西地区で、もっとも重要となる 
場所はミサトの家。部屋が多いうえ 
に、ミサトやシンジがらみのイベン 
卜が多く発生するかをだ。 

また、コンビニに巧くとシンジが貢 
い出しをしていることがあるので、彼 
のをを見つけたら話しかけてみよう。 
アイテムの回収ををれずに！ 


Hi 


1 


^ — 


化西地区は、第3巧京巿のやでち、は校の 
イベントびおこりやすい巧巧といえる。 



'、 お人時固巧：09:00〜18:00 


i お 

ぶ 


24 n ■虞ん <■ 


化ん nag 


云サトの部屋、アスカの部屋、シンジ 
の部屋、リビング、キッチン（ペンペン 
びいる）、そしてを関前の6つのスぺ一 
スからなる吉サトの家。 リビングは、か 
なり広々としており、10人く 5いでを 
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/ K 居 
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S 占 Hiiiiiiiiiiij 百 SIJIH 古苗 mmllflE 百 111111 吉民这 

化巧地区じは、コシビニや巧ち、を閑など、 
ごく普適の a をスポットが点巧する。シンジ 
とアスカがミサドと錢らすアパートもこの地 
反じ巧だする。 
















































































































































































































































































北東地区のポイントは第着中学校。 
学校へ入れる時間は巧:00から巧:〇〇と 
ままっている。を徒がらみのイベント 
がをく起こる場所だが、発をさせる夕 
イミングをあやまるとイベントクリア 
できなくなってしまうのだ。 



されるのは、ケートだろう。 

レイの団地や芦ノ瑚でイベントが発 
をすることは少ないので、毎回そうそ 
う立をよらなくてみいい。 

また、苦ノ湖から行ける地下にはア 
イ 予ムかぐパがある 。このアイテムを エヴァファンな5-度はをを遅びたいレイ 

の回収も忘れずに！ の圓お。だが、イベントの篇をはかない。 




この哲原にはひとつのテントがはつてあり、巧近 
にいる男性に話かけると、そのテントの持ち主びサ 
/てイパルゲームでよく遊んでいることを教えて <れ 
る。原作フアンな S その情報だけでテントの持ちを 
がケンスケだとわかるだろラ。また、ここではそ 
のほかのイベントち発生ずる。 


第3新ま京市のポイントはココだ!!③ 






3 新お京帘を 




^91 


シンジたちが通う、第3新東京巿立第着中学校。 
校門前から学の巧（お室巧）へ入っていくことがで 
き、どちらかに入ると、自®のにイベントび起こる 
場合びある。ここでのイベントは、やはりシンジや 
トウジたちに関するをの。巧室巧にはシンジのクラ 
スの担当と思われる教師びいる。 



*3 巧霞を市からネルフ本な巧へちる 
には. この 巧透巧区にちるゲー トモ a る 
お巧びあるゲートは24巧面し、つでも、 
a 巧巧!！になっているこのゲートは、 
a 路となるだけではなくイベントび裝を 
ずる巧 巧と なることる友る 











シ中ムシ 


化入時 H 巧 


ルな巧授 . 24時陳おんが巧 









致原ではケン K ケのイベント 
のほかに t 重裝なイベントび 
発生ずることをあるのだ。 


この化巧巧区には、シンジやアスカたちの通 
ろ巧着中学巧や、ケシスケのテントがあるが 
像をどがある。ここではシシジやクラスメイ 

ドたちじ ra するイべシトがなられる。 


第3巧巧京巿は齊ノ湖の化巧部にあり、ゲ— 
ム中でも、この南西地区から齊ノ狱へだくこ 
とができる。また、ネルフ本部に戻るための 
ゲートもこの地怪に毎だする。 




































































































































































































































































クりーニング屋は朝早くから、 
BAR は夜遅くからの営業と、淸 
桂端をわ)ちがふたつある だけ々 
イベントが発生する確率は、 
BAR のほうがやや多い。1日涅き 
ぐらいに1回顔をおす程度で十分 
だろう。なお、 BAR のを員と、 
をうひとりの男性客には話しか 
けなくてもよい。 BAR から見え 
る第3新東を市のを景を郎めてか 
ら、 BAR からおるよラじしよラ。 



JJB 3 m 巧 京 が^^ 二— 的 





出ん巧間巧； 09:00<^18;00 


ク U — ニング屋の看板には "24 時間 0 K " と書か 
れているび、実際にここに巧けるのは朝の目:00か 
5夕方の18:00まで。第3新東京市のは人に利用さ 
れているだろうこのお店か目は、ときどき NERV 職 
員び大■の洗お物を抱えて出て<ることをある。午 
前中のうちに足を連んでおくのもいいだろラ。 



夜の21:00じ(降に閱< この BAR は、 N 巨 RV 職員の 
中でち、感傷にひたりたい者、うつぶん晴6しをし 
たい着にぶく巧われていることでちちな店（フ□ア 
B の女性職員と BAR 巧の女性客の話による）だ。テ 
ープルはいつばいあるが、なぜか全員同じテープル 
に座りにくるので、そこにいた S 話しかけてみよラ。 


Gh 




第3新まま巿のポイントはココだ!!® 







「术節って巧抽人が 
入れるんですか ，，- J 


迅 A 時 如 


第3新乘谋市の外がこのが巧だ。ここへも巡 
びに巧くことができる。新瓶巧湯本じは哦巧 
の贱があり、ラーメ、\屋をは NERV 機員じ 
美巧しいおと評巧のラ I イン底だ。 





































































































































































































































TV シリーズ 
(を 26 筋 


シンジ、エヴァ神号澄のバイロット 
となる。菜3巧淀サキエル巧巧。 


シン义ミヴトの家の同居人となる。 
第3性なヴキエル自ほ。 


シンジ、盛るなが5ち第4樓巧シサ 
ムシェルを掛ず。 


シンジ、家出をするを巧巧。ち運び 
できる（己パたトリオ提な)。 


シンジ、捜ミをレイに巧巧を抱<。第 
日读徒ラミエル巧な。 



ヤシマ巧載誇を。シンジとレイ、む 
を通わず。第5搜徒ラ5エル銀戚。 



NE 只 V と日本政府び巧な。使徒迎だ巧 
巧人□ボジト J . A . をミサトび止める。 


アスカと如持がドイツより束 B ずる。 
第 S 煩徒巧ギエル巧巧、齿读。 


シンジとアスカ、2点同時荷重 I 女だ 
で第7使巧イスラフェルを猫お。 


X ヴ y 瞒銜おを壊るをがに、、嘴： VHDEO&LASER DIS むシリーズ 



5.146) 

LD が込がか3 (找巧¥ち63リ 
党!!元:キングレコ—ド 


GENES に0:1(巧を垃-第まな软@) 
VT : KlVA -24 a / LD ： KILA *149 
GENESIS 0:2 {巧をな，菜の巧の 
VT 約 V A +250 /L D WLA - 1が 
G 卽 ES 巧な3 <お巧@ • をち巧収な） 
VTiKIVA -2 Sl / LD ： KILA -151 
GENESIS 0:4 (をセな‘巧 A 担収な） 
VT : KfVA *25 a / LD : KlLA - l 52 
GENESIS 0:5 {巧か超，あ倍な巧な1 
VT : KIVA -2 知 L D : KILA - 1的 


GENES 旧0巧{弟巧をだ，な始まおおな） 

VT:K IVA -2 S 4 /LD :の LA - 154 

GENESIS 0:7 [巧拍お巧•巧枉のな のは） 

VT ： KIVA -25 SA - D : KILA -1 55 

GENESIS 0 ：e (巧お巧な . »お六おのな） 

VT : KWA - 2脱 LOWLA-ISe 

GENESIS 0:9 (第抬 t 接•第拴 A はの泣） 

VT ; KIVA -257/ LD:KILA 157 

GENESIS 化10 (をお九技 ■ 免贵抬巧巧稱） 

VT 的 V A ぶ妨 / LD : KILA -158 
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人0遣りし 


量 話 


、来日 


I 1 

枝重わて 


雨、 


逃げ出 


第四話 


第伍話 


•むのむこう(こ 


第蓄話 

使 

徒、襲来 


第或話見 

嚷 

襄天井 



r シト晉彌 J で為ることがで寶るイベント絞、黯萍を瑚 
つでいるからこを抱もしるいものも妾、い。ここでは擲靖 
でほあるが、エヴァ>がリ牙シの做劈を顯济しぶろ。 



奇巧の《巧は 



アスカ、第 S 使徒ヴンダルフォンの 
捕獲に巧抵。のちにが巧。 


使徒、侵 

第掠参話人 


MAGI システムに第11使巧イロウル 
が A ッキング。 U ツコびが巧。 


第12衡をレリエルに取り込まれたシ 
ン义エヴァの中の母に助けられる。 


巧抬化話 

男の戰レ 


第14读淀ゼルエル来巧 I エヴァ巧号 
横、式号傑大破。初号機巧走。 


巧巧によ0、手のにてエヴァ留巧を 
巧な。第9巧なマト U エルを誦は|， 


^巧な四話 

k 魂の座 


これまでの NERV の戦いぶりを、ゲ 
ンドウがゼーレに强ちずる。 



第抬と話 



人目 


の適格者 


也のかたち 

I 第武搞話 

入のかたち 


お走切号磯、ゼルエルが巧。シン义 
初ち機に巧り込まれるもかかる。 


エヴァ3*、チームブレイで上巧より 
が • PH 0巧なヴ M クイエル巧 M 


m 


i 嘘と黨 


ミサト、 NERV のがをを巧る，シン 
ジ、ゲンドウと巧の塞00をする。 


トウジ、近々 NEFiV に族入ご打るエ 
ヴァ黄号機のバイロットに送ばれる。 

g"! し ■ 


命の 

遷换を 


エヴァを号獲に第13度巧パルディエ 
ルび巧主、ダ云ープラグび H 巧。 


ネルス！ 


巧或なをな 


ゼーレ、を巧を拉致ずる。 NEAV 醒ま 
までの援巧を垣間房ることがでをる。 


GENE&S 0:11(巧まお巧お • IS ま抬哉なのな） 

VT:KI yA - Z 59/ LD : KILA -1 S 9 

GENESIS 0:12( 第 ft 指巧な-巧武お四お巧 

VT :KI VA ‘2 の/ LDWLA - 160 

GENESIS 0:13 (巧式抬なお-第25お化话 J 

VT : KIVA -2 かん D 悄 LA ，1 か 

GENES に D :14 (巧控な*巧纺なお没） 

VT : KIVA -311/ LD : KfLA -3 l 1 


ェヴ y ⑩饭霉あ見るおめに、、•を)： DVD シジ〜ズ 



的0が込が-の〇賺化60の 
巧巧ち:ガイナツクス 
の巧元:キングレコード 


Volume 1(第をな*第式控，男を拉’巧の巧の设） K 1 BA -1 
Vdume 2 (巧なお ' 巧元な* «セな*餐 A おの好） KIBA -2 
Volumes (ま丸な，菜巧な- 免おをお， 巧な式拐の巧） K 1 BA -3 
Volume 4 (第た巧な-巧拾のほ-巧括なお， 

巧拾六ほのな） K 旧 A -4 
Volume 日（巧拾ち巧*巧抬 A お-巧倍九お， 

II 式洽ほのは} KIBA -5 

Volumes (な式なホ括-巧或括或お-巧ま指#な- 
窠式培のおお设） K 旧 A ‘6 

Volume 7 ^窠まぉなな‘ • «お抱‘お泌担昭巧> KIBA -7 
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第 15 巧巧アラエル来角。巧ち巧、 □ 
ンギヌスの巧でこれを巧巧。 


第16巧淀アルミサエル巧 H 。 レイ、 
巧号巧を宜®さは、これをがが。 

S - 


項力3ルこと、巧をの读巧タブリス 
ぞシンジは切ち傑でが巧。 


そ打ぞれのおいがで迄ずる中、人巧 
巧亮が画が始まる。 


人巧褲完封■画によ D 、 人巧はおたな 
巧巧へ-…- 。 


• 剧巧が（全 4 話 ) 


[DEATH] m 



Air 


が巧版第1弹。 TV シリーブの 
を竜おひら第式を四話までの我 
集賴とでをいラべき作品。しか 
し、シンジ、アスカ、レイ.力 
ヲルの4人5しき人物が、それ 
ぞれに楽器を持って巧哀をを閒 
くな作カット等、狭おら抓え5 
れてし\る。 



胸巧お第2弾として上换ごれた 
第式括ほ I まのち全リゾイクげ品。 
カヲルを殺してしまい、殺にこ 
ちつてしまつたシンジ。そんな 
彼を、 NERV を、箇連まびゼー 
レの帝ちにぶ 0 雄挪こ乗 0 出す。 
巧醒したアスカのま号おによつ 
て、国運軍は全滅した力し’…。 


[REBIRTH] m 




則場版第1姓は fDEATHJ お i :、 
TV シリーズのラスト2話分を荒 
きリグイクした 「 R 巨曰 IRTHJ 
指の2部巧成になるはずでおつ 
たび、制が途中で巧深が接らみ、 
FREBIRTHJ おは第ま抬巧話の 
途年までの話となつている（ェ 
ヴア置唐なが出るところまで)。 


まごころを 、君に 

%^i 


第まを巧話の完全! J ゾイク作品。 
エヴァ祖廷^によって、アスカの 
式号微ま巧檢な瓷で倒さ札ミサ 
h ちまたシンジを守0巧んでいっ 
た。シンジが初ち錢に策0、エヴ 
ァ量産踐に立ち向ひう中、ゲンド 
ウはレイにより、 

させようとしてし、た…"、 


ェヴ7^が^狸巧を熟るために…®ミ麵巧叛这 OX 



VT: 械込¥23が0 (がを V 21.90 5) 
KIVA- 9401〜2 (2 巧巧| 

LD 视込の4,999 ( おな¥筑809) 
KILA- 9401〜4 地粗） 

巧巧元:キング レコー ド 


【ビデオ I 

上拉のか a な4巧品をひとつの BOX じまとめた完全な回化を盈。な 
巧をのキングレコードじを《はをう夕いが、店班には巧っている 
«巧もみるり）。ビデオの巧 A 巧 BOX はを2^扭で、 BOX イラス 
卜はキャラクターデザインの貞本を巧をのがを了ろしだ。 

[し日1 

L 0 じよ》 BOX もビデオ巧斯完全巧回历を品とをっている。をな 
みにこめ BOX じは時 1 M テレホンカードおか化巧の、7っのおん時み 
ダんつていて、そのうちのひとつにはさををる>巧プレゼントが当 
たるぶになっていた。ぜひホじんれてほしい。 


まだ間に合ろ 
贵を巧回限定な j 


fl 場版 4 巧巧が DVD じなる！ 

TV シリーズに引をつづき、脚場报 
4作晶が DVD となって発巧立れる 
(9 巧22曰酱売)。手に入れたい人 
は、アニプ巧强巧窜に箱がされる 
«新巧巧をチてックしてみよラ。 
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巧或な巧な 

終わる觀 


縣:抬多話 

淚 


せめて、人間ら 

し 

巧或な或蒜 、 


最後のシ者 



巧だ 

、むん 

中巧） 

のをの 

巧 V も 

巧アけ 



NEON 
邸 NESIS 


























































シンジが家出！その巧因は 



新お巧須本でのをシーンはが見だ！ 

アドベンチャーモードから育がモードへ震り、加持び育 
成室でシトの様子を見よラとすると、 S サトが r シンジく 
んを巧らない？」と通信をしてくることがある。どうや5 
ミサトの言票にシ3ック巧泛けたシンジが家をおていって 
しまった5しい。「シンジ<んから連結があつた5教えて」 
と言われむ配になった加持は、シンジを捜し出すためにあ 
ちこち動き回ることに•…"。第四話「雨、逃げ出したを J 
のエピソードをもとにしたイベントだ。 



謡なシトのサンプル紳认鳩ぶリツコだが 



旧目〜巧目 
巧になし 


特になし 


その化のを件 



仮設小屋へ巧けるようになるイベント 

原型をとどめたままの形で、シャムシェルの残験を手に 
入れた NERV はさつそ<データ収集を開始。なかでをリツ 
コの入れ込みよラは相当なをの。そんな彼女を中むとする 
1課の連中ををめた目で見る舍たちがいで……そんなりにり乂 
巧の確執が見え隠れずるイベントだ。なおこの課とは、4 
つにがかれた技術開発部のことを指し、1課は£リみを中 
むとずるま要研究開発部、2課は巧質工学部、3課は EVA 
巧の兵器間発部、4課は通常兵装開発部のことを意はずる。 
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EVA の巧しい挪を入手ずるため、加持にがが下をれた 


一 


旧目〜2曰目 


巧になし 


その化のを件 


> I - D 力ードを巧巧 


ダプルスバイ、加持の本巧発巧だ！ 

ミサトは作磯部のを顏のや、強力なシトにち假ずるため 
EVA 用①新忆な武器を弱達ずることを巧巧。それは巧自 
研の持つ自走陽巧子抱のことであごた。ミサトの巧杉を受 
けたゲンドウは政府に手を回し、 EV 冉巧巧の情绿（ただ 
し備雞操作したをの）を桂秘«に通ずことを巧巧お件に、 
自を陽巧子砲を調運ずるごとにした。そこで加持が、その 
きけ巧しをおまれる。このイベントでは、加持が日本狡府 
内務省のスパイであることを、なんとなぐにおわせている。 




中央発令所 
►育成室 
►総司令室 
►加持の個室 
►野原 


加持は NERV か5のをををこなしながろ. 
日本巧衍からの命令をしっか D とをけた。 


EVA の巧なも 
な化するぶ巧があるわね J 


確実に進化を遂げているシトに、一香を搭 
戚を麽じているのはミサトだった。 


こちろかろの巧なが又りしだい 
货くようにして <hj 


硫のないリジ]别 D 舰 H 巧うとずるが 



その化のをが 


♦特になし 


一生治らない？加持の女グセ！ 

カフェテリアで、ひとりの NERV 職員か S r 赤木巧±、 
最近元気びないでずね」と聞かされた抓持は、リツコを元 
気づけてあげぶ5と赤木研究室を訪れる。そして、疲れた 
彼たを優しくをろから巧をしめてあげ……。ところが、そ 
こにアスカとミサトが現れたか S 、 さあ大を！ はたして、 
加持の運命はどうなる？？？それにしても、これを筆頭 
巧に加持が殴られるイベントがをいよラな（？）。まあ、 
自業自得と言われればそれまでだけど。 






















































































































ユニゾンの練習で、シンジとアスカはでんでこまい 




3日目〜4日目 


1呂:〇〇 


特になし 


その化のま件 


W.D 力ードを賴 


アスカとシンジ、 か0ユニゾン 

加持が中央発を巧に巧くと、シンジとアスカが S サトに 
ひとつの命をを下されているところだった。その肉容は、 
ふたりに簡時攻巧の訓練をしても每うこと。そのためには、 
ひとつの曲に含ねせた巧巧パターンを覚えても5い、プラ 
ィベートでもしば5くはみたり一緒に巧動しても5うとい 
弓驚 C ベさ （？） 巧容だった。イヤイヤなび5、ユニゾン 


の辣習をずることにしたふたりだったが……。ケンスケ 
のをゼリフ「いや一んな感じ I 」が間けるぞ。 





アスカの巧しい水着姿、見たい 




ご機嫌アスカのしあわせを1曰？ 

シンク□テストの結菓で1達となり、「アイアムナンパ 
—ワンり J と超ご機嫌のアスカ。そんなアスカと出をごた 
加翔ま、彼女に「これか5新しい水道を買いに行くので巧 
き合つてがしい」と頼まれる。 

ここで YES を選べば、さ5にご機嫌となるアスカび忌 
弓れるほか、シンジやレイとプールで遊ぶアスカの姿び見 
6れるのだ。これはアスカファン必見のイベント！ちな 
みに、（ドット絵）のレイの水着姿を見 S れるぞ。 



アスカとレイがフールで泳ぐ中、シンジだ 
けはブールヴイドでお殺強。恥ずかしいの？ 


\mm 




I 

■ 

■I 

「えを 

巧おのな扭があるんで j _ 
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巧おの停電、時图の中で加持が良たをのは， 



巧おの巧電、さまざまを乂巧模巧が…… 

育成室に廣るたゆ、フロア C のエレベーターホールにや 
ってきた加持。ところが、 NERV 本部巧び巧が巧巧とな 
り、エレべーターは使用不能、そのフロアか5移»できな 
くなってしまった。化方な<、自跟樣エ U アや発ち巧司令 
穂、ほかのエレべ一夕ーホールへ巧ってみることに。そこ 
で加持は悟おの中で巧動ずるさまざまな人々の姿を見る。 
このイベントで、あのを巧とゲンドウの「めるいな」 r あ 
あ……」の掛けをいゼ U フを間くごとができるのだ。 


ふ i' 芸1 

勝 


這 


を月、ゲンドウといえば、やつぽ D このイ 
ペント。見られてラむしい!？ 


といラごとは、このブロアか; 
化ろれないな •••J 


巧巧の原因は、やは0リツコの研巧の巧敗 
なのか？とにびくフ□アをホを回ろラ。 



みんなで食ぺで*おいしいラータン! 



5曰目〜7曰目 


16:00 


特になし 


その化の条祥 



アスカとレイを捜しに巧こう！ 

夕方頃、力つェテ U アによると、そこにはシンジと S ヴ 
卜の姿が。話しかけると、これからアスカやレイと一結に、 
おいしいラーメン屋さんへ食べに行<といラ。「加持さん 
もどラでずか？」といラシンジの誘いを受け、一緒に行く 
ことになるが、レイを捜しに巧ったアスカびなかなか帰っ 
てこない。ミサトに頼まれ、加樹まふたりを捜しに巧くこ 
とに。ラー;^ン屋では、レイの名ゼリフ r ニンニクラ—メ 
ン、チーシュー抜を」が聞けるイベントなのだ。 





























































































































































MAGI システ厶の中身ちかいま見る 



その ffi のおか 


•特になし 


3曰目〜4曰旨 


特になし 


青葉シゲル 



/ 



やっば W すごい、リツコの才能 

中央発を巧に巧くと、マヤとマコトが総台分が所のほう 
を向いて、驚壊し音っている。ふたりに話しかけると 、 MAGI 
システムが A ッキングを受けた場含のシミユレーシヨン実 
験を巧ったリツコが、自作の酱退プログラムによりたった 
の2時間で A ッキングを姐止してしまったとい弓のだ。そ 
れは本来な6远巧なエンジニアでをな1曰はかかる巧業だ 
という。加持は、リツコに会うため総含分祈巧へと足を運 
び、そこで MAGI の中身を見せてち!5ラのだった。 



4扇の巧±たちのつかの巧のな息 



4曰目限ち 


巧になし 


曰向マコト 


その化のを件 


>特になし 


こをこ6マコトくん、化事しなさい 

育巧室に戻った力0持は、サボートオペレーターのマコト 
が別のモニターを見ている姿を見つける（いつも前を向い 
ているのだび、そのとをは後ろをむいている）。マコトに 
話しかけてみると、そこには尊む5に横たわり、沖舞に巧 
く修学旅行の話で盛り上びごているシンジ、アスカ、レイ 
の姿が映し出をれていたのだ（レイはいつちどお0だが)。 
マコトはそんな彼5の姿を、ふだんは普通の14歳の少年 
み、女と同じであどけない、と握し<見守るのだった。 



54 


擊たれた加持！これにてダームオ—パ I 


巧巧省からの巧持、加持の身が危戾に？ 

滔室に戻った加持がゾール確認してみると、「野原で巧 
つ」といラそっけないゾールが巧巧省か5届いていること 
びある。さっそく野原へ巧ってみると、そこには採報部貝 
び巧ており、その男か5「ターミナルドグマの情報をリー 
クした人物と接触しろ」と命じちれる。個室に戻り、ふた 
たびメール確認ずると、そこには r 換気口で待つ」といラ 
タールが！換気□でミサトに巧話すると、原がどおり、 
加持は巧たれてしまラ……。 


原作どお og た n てしまラ孤巧。をちろん、 
これでヴームオーバーといラことはない。 



加持の個室 
►野原 

►加持の個ま 
( YES を選が） 
►換気口 
►加持の個室 



厂みる人巧が 

ターミナルドダマに M ずる 


夕 一5 ナルドグマの情報をリークした人物 
とは、一巧洞をなのだろうか？ 





シンク□靴下 die アスカを、加谢ま元気功巧れるか？ 



天オアスカの植める1曰 

ケイジに巧<と、アスカびエヴァに対してで句を言つて 
いることがちる。話しかけると、いつもはとびついてくる 
アスカび、加持を無視してどこかへ巧つてしまラのだ。ア 
スカが不機嫌な理由はシンク□率のほ下。リツコによれば、 
エヴでを起動するのに必要な起動指数ギリギ U だつたらし 
い。このままではアスカは或号機のパイロットか5%され 
てしまう。加持はなんとかアスカを元気ヴけぶラとずるが 
-。アスカファンが見のイベント第2弾だ。 


ケイジ►実験績 
ミサトの家（アス 
力の部屋）►青が 
室 （21:00 までに 
シナリオを見終わ 
らなかったとき） 
►育成堂 




イライラしているアスカの&を、加持は和 
ませて想ばることがでさるのだろうか？ 


f むんで具器に 
ムなんているのぶ 


わを持つエヴァに不愉快さぞ麽じるアスカ 
のイライラび頂点に運した！ 


嘴 

"raSii 

1 〇 
燃 

1 

tl 1 

直 

おまえはあ固の巧巧を巧ず 
巧 じみむ いんだ* 

— 
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獻 I の读モ赃だと、•ンジジ肋脱閒談柿ちかけた 



旧目〜巧目 


特になし 


特になし 


その化のま件 



レイがが配なシンジ君でず 

ケイジに巧くと、なにか悩みごとがあるのか、シンジが 
ひとりでボーッとしていることびある。話しかけると、レ 
イの様子がおかしいといラのだ。シンジだけが気づいたこ 
となのだび、まるではじめて蠢つたときのレイのよラに感 
じられるという。シンジか6の相談といラことちあつて、 
レイの様テを見に行く加持。だび話しかけた加持にレイは 
r あなたは誰？」とお答してきた。一体、レイの身になに 
がおこつたのか？レイフアン必見のイベントだ。 




巧然のシト襲来？巧迫ずるミブトたち 


日曰目〜7日目 
巧になし 


巧になし 


その化のを件 



シト優入、 NERV 最大のピンチ巧 

ターミナルドグマ周辺に強力な AT •フィールドが発を。 
N 巨 RV 本部内は騒然となる。ターミナルドグマにシトの侵 
入を許せば、サードインパクトが起こり、3度目の大惨事 
が起こってしまう••…‘。ミサトは NERV 本部を自爆をせ 
るごとで、最悪の白がだけは避けよラとずる。だが、マコ 
卜ぴ自爆装畳を作動させようとしたそのとき、夕ーミナル 
ドグマにいたシトが、消失。 AT •フィールドも消えてし 
まった。一体、ターミナルドグマでなにが起こったのか？ 



巧の巧が、ぎ削 ft の腑し I 佩細视びをまず 



特になし 


特になし 


特になし 


その他のを件 



がをいなくても趕こるイベント 

誰もいないミサトの家に巧き、至サトの部屋の机ちたり 
を謂べると、ひとつの写巧なてち見つけることができる。 
そこには、まだ加持とミサトが恋人だった頃の、大学時げ 
のみたり、そしてリツコを加えた3人の写真が入っている 
(3 人共、第2東京大拳出身)。その写巧を見て「自分を S 
サトをまだガキだった」と昔を思い出ず加持。この写真が 
飾ってあるところを見ると、 S サトにとってちあの頃の患 
い出はとてを大事なものなのだろラ。 




誰もいない（ベンベンはしぶけど）ミサト 
のを。このへんで A ポタンを押ずと……。 


まだあどけないぎを時巧の3人。吉サトは 
ヒールの抓を巧かない女の子だった。 



巧巧と巧雀で巧負！ゲンドク巧をち 



1日目〜4日目(連爲イベント} 


21:00〜9:00 




特になし 


その化のを件 



ダンドウの意がを一面が見られる 

勤務碍間がに総含分析所へ巧ってみると、夜勤の 
N 巨 RV 職員び、ゲンドウの經司をまで巧な夜な、なにや 
S 話し声が間こえてくるという情報を教えて<れる。さっ 
そく、総司令室に巧ってみるとやはり話し青が。中に入る 
と、こんな時間だといラのに、ゲンドウとを月ぴ轉棋をし 
ていた。ダンドウは宮信満々の一手をむつが、やはり年の 
巧か、を月に王手されてしまラ。このイベントは4夜連続 
している。最後までつきあごて見てみよラ。 





:こ縫:廟澈：ここ 


「もう、いい加お、 
やめを V なあ J 


(1 日目）総司令室 
►に日自）総司令 
室►け曰目）中央 
発令巧 （4 日目） 
綜司令室 


負けてら負けてを、河回も挑戦するヴンド 
ウ。芭視負けず嫌いなんでずね。 


巻き込まれてしまつた名ちおき NE 机哦 S た 
ち。こうなった5あきらめるしかない……。 


57 









































































































































7 ヤ興奮？シゲルのちカクジ7ン LIVE 




1曰目限定 


特になし 


曰向マコト 


その化のま件 


参 I ’ D 力ードを取巧 


バンドマン、シゲルの情無が爆発！ 

夕方頃に中央発令巧に巧ってみると、シゲルがマヤにな 
にや S 話しかけている。どラや5、今曰はシゲルが入って 
いるバンドの LIVE の日 S し<、早番のマヤに見に巧ない 
かと寅をかけたのだという。ここで YES を選べば、し IV 巨 
/、ウス、 レインボウに強制移動する。気をつけなければな 
5ないのは、このイベントが終わった時点でかなりの時闊 
が経週してしまラこと。イベントが発生ずる前に育成室の 
調整をしてお < よラにこころがけよ5。 



□r^ 

巧 


1 . 

1 場 


「加持さんもどうです 
をじ巧て< ちさいよ • 

7 


UVE に巧けば，かな0の時間、育成室を闊 
けることになる。それでも巧く？ 


ひさびさの UVE に盛り上がるシヴル。マヤ 
ら活更ではない様子だ。 



5サトの統港つて誰がやつでいるの 




1曰目〜2曰目 
特になし 


青雲シゲル or 巧のマヤ 


その ft の条件 


> I ‘ D カードを额巧 


ああ、悲しきマコトの性格 

ケイジのを上にいる N 巨 RV 職員に話しかけると「仕事 
が忙しくて、だれち作業着を洗濯してくれないので困って 
いる」というおみごとを教えてぐれる。リツコやミサトに 
話しかけてを、ク U —ニング屋に出したほラが手っ取りば 
やいと、取り含ってくれないらしい。話が本当かどラかク 
U —ニング屋に巧ってみると、なんとオペレーターのマコ 
卜がク U —ニング屋か5出てくることがある。どうや S 本 
人ではな <、誰かの洗濯物を巧りに来たよラなのだが……。 



ああ、おしき冬巧の A 生？ 

ク U —ニング匡で発生ずる最後のイベントだ。店か5出 
て<るのは副司令のを月でおる。ちなみにを月は結婚して 
お S ず、 NERV ①前身となる「ゲヒルン J に入る前は京 
都の大学で教授をしていた（ゲンドウはその大学のを徒)。 
その当時、巧意扮上の感情を持った人間げひとりだけいた 
が、それは r 捉ユイ J という、のちにゲンドウの妻となる 
女性だった。このイベントのを月の言葉には、何か考えさ 
せられるものびあるだろラ（笑)。 


_ . 

5日目〜7日目， 

II _— 

特 -E 京し-、 



■ クリーニンク屋 

T 







y ツコと7ヤ、クリーニング屋でグチグチ 


クリーニング屋は巧から大がし 

別の日にクリーニング屋に巧ってみると、今度はマヤと 
リツコび大■の洗活物を锭えて店か5出てくるところに出 
くわずことがある。その大■の洗灌顿を見ると、リツコの 
言葉どおり、クリーニング化にかなりのおをびかかってい 
るよラに患える。ちなみに、原作でちマヤとリツコがクリ 
一ニング居から出て<る話がある（第お青話「脖止した曲 
の中で J 参照)。そのときはシゲルも一緒で、クリーニン 
グ屋はコインランドリーのよラなものであつた。 


そ5はいってち、時間があってを洗巧しな 
い人らいるけどね。 


r これじや、 

窗应のクリーニンダげむ 


クリーニング代は、はたして誰が出してい 
るのだろラ（やはり自吸かな？）。 



「せめて，旨みで 
おをおできる時抽くらい 



「こういう時に 

ひとりが身にしみるむ ’ •-J — 


その化のを件 


、巧り身の巧レをよ 


ちょつとさみしいを月副司令。た 
れか‘彼にを ffl を……とい-つ巧じ 
だね勇)。 






































































































































































アスカとの共同訓練に燃えるシンジだが 





その化のをな 



ノりノリのシンジくんはいかが？ 

日2ぺージで紹介した、アスカとシンジのユニゾン練習 
イベントと前をずるイベント。自販機エリアでシンジとお 
会い話しかけると、めずらしくシンジのテンションび覆い 
ことがわかる。そして「今曰は調すがいいか6、アスカに 
いいところ見なるためにガン A ' ル」とはりきって実機練習 
へ出かけていくのだ。む記になった加持がその様子を見に 
巧くとやつばり……。を月の「……恥をかかせおって」と 
リツコの r 無様ね」のをゼリフび聞けるイベントである。 


ほら、やつば日。それにしてをこのみた0、 
息が含弓のや5合わないのやら’…"。 


むんだか、 

いけそうむをがするぞ< 


シンジび自ち满々のとをって、大抵の場食、 
よ < なし> ことが起こるんだよね。 




巧なはりきるから 
こんむこどじむるのよ 



レイのトロカ-ドを届けた巧で加持が見たをのは， 



レイの団地へ巧ってみよう 

ホ木研究室にいるリツコに話しかけると巧ムは忙しいの 
で、更新されたレイのい D 力ードを家まで持っていってほ 
しい」と頼まれることびある。 YES を選おずると、レイ 
ファン怠願の、レイの佳む団地でイベントび発生するのだ。 
しかし、残念なび6レイの圓地で起こるイベントはこれだ 
けなのだ。ダートを出るとき、アスカとををえるか S 、 ア 
スカファンも必見といえる。どんなイベントかは自分の目 
で確かめてみよラ。 


巧をなびらこっちのイベントでした。でち、 
レイフアンにはラれしいイベントだよね。 


レイじ更巧されち1 D 方ードを 
巧してほしいのよね。 


- D 力ードがなければ、 NERV 本部に入るこ 
とがでをない。ずぐ持つていってあばよう。 
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NERV 麼員賽集ポスター、今年のモデルは誰？ 



5曰目〜7日目 
時になし 


特になし 


その化のを件 


♦巧になし 


まさかみの人がボスターのモデルに 


NERV がキチンとお能ずるためには、をくの 巧 貝び必爱 
となってくる……というわけで NERV にもちゃんと広巧部 
が存在ずるのだ。そのに巧都が年ごとに作る 廢ち 募集のボ 
スターは、構員の中か S 逛ちされたた性横貝をモデルとし 
て徒用し、製作される。去年のモデルはマヤだったので、 
たいへん評判びよかったらしい。となれぱ今年は誰が？ 
と、 巧 話が流れる。そして、早<も購員!!集のボスターが 
でをあがった5しい。さて、今年のモデルは誰に……？ 



立なれたひけのテントは I りた I 铺の巧？ 



貌口を人に向けるのはやめましよう 

野原に設営されているひとつのテント。不審に思い如持 
がそのテントに近づくと、周囲か S 突然「手をあげろ!!」 
という IUI び声が……。おき振り返る加持に近づく累、それ 
はシンジのち人、ケンスケであつた。彼は大のミリタ U — 
マニア（しかをエヴァマニア）、いつもひとりでヴパイパ 
ルゲームをして遊んでいる！5しい••… •な 

それにしても、このテント。いつも設営立れているけど、 
撤去されないのかな（笑)。 



漏 


サバイバルゲーム好きのケンスケの本領お 
揮。かけ黃を決まってる〜。 


それにしてを巧人にスキをつかれるなんて、 
本当にこの人、スパイ（窠)。 


「第ール较、突を！ 










































































































































サトに NERV 乂橡の Hi を巧明 I 巧れたシンジ 


ミサトの巧めるれた過ま 

夕ち頃、加持が丘の上公围を訪れてみると、 S サトがシ 
ンジになにや5話を聞かせていることびある。そむは自分 
が NERV に入った理巧、そしてその目的。その話を間き、 
シンジは自分がエヴァに乗る本当の理巧を考えはじめる。 
ここではシンジの r 逃げちゃダゾだ」が聞ける。ちなみに 
5サトは、テおの頃、調査除の一員である父親に同行した 
ことが原因でセカンドインパクトに遇遇、父親の命をかけ 
た行動により助け S れ、調査機帷一の生存ちとなったのだ。 





シンジとレ无ばこのセ U フ，これはシンジ 
ファンにはぶ見のイベントなのだ。 


父への巧巧をしちいだび 
むのかむしれない。 


第3が東京巧の街をなびめなびら、 S サト 
は思い出誇をシンジに尚ひだる。 



ヒカリの巧* 




ヒカりフアン待望のイベントだ!！ 

アスカの(呆護苦代理として、ぎ校へ様ぞを見に巧くこと 
にした加持。ところび、教室にいたのはシンジとトウジ、 
そして要員長のヒカ U だけ。トウジはシンジと話す男び加 
持だと巧ると、ミサトとの闕條を問いただそうとずる。そ 
んなトウジの姿になぜかイラつぐヒカりは、トウジを強引 
に連れて掃っていく。このイベントは4曰連続のイベント 
で、ヒカリの恋むを描いているのだ。ちなみに、このイべ 
ントで名前だけ登場ずるヒカリの姉の名はコダマといラ。 


この曰ばか0はアスカらお邪诏虫。ああ、 
ヒカリの恋の巧方は -?? ? 


r 


□t 


苗 



01伊 


ヒカリとトウジび敦室に&た0。なかなか 
いい巧囲気でずね〜。 


むによ、あんも.まだいるの. 
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の巧厮巧る？巧卜と顺の•ン3•ッピジグ 



3日目〜4日目 


ミサトの新しいドレスを貢いに巧こう 


その化のを件 


春い D 力ードを巧巧 


特になし： 
巧になし： 


X 


y 


加待の個室でメール確致をずると、ユウコ（リツコ、ミ 
サトとの共通のち人）か5、自分たちの結指すへは化おか 
夕席か、返事を間かせてがしいとメールが届いていること 
びある。忙しいので巧席ずることをミ夹めた》 Q 持だび、リツ 
コと互サトはどラや5出席するらしい。ところび、 S サト 
はちていくドレスびなく困っている様子。そこでドレスを 
買いに巧<のでつきあってほしいと巧まれる。もちろん 
丫 ES を選巧し、ミサトとのデートをお喫しよう。 



r 


5サト、加持、リツコ、思い出話に巧が巧く 




まさかアイテムがるらえるとは‘ 



18:00〜吕1:00 


特になし 


その化ゆを件 


春 I ’ D カードを取巧 


そろそろ勤務時間外になるラかといラ時間帯に赤木研究 
室に巧くと、リツコがミサトと飲みに巧<か5—緒に来な 
いかと誘ってくることがある。当然、一緒に巧くことにし 
た加持は（ここでは YES ‘ NO の選巧はなし）、巧き巧の 
BAR で、 U ツコ、ミサトと学生時巧の頃のよラにパッと 
盛り上がる。とぐにミサトが一番ほしゃいでいるよラだ。 
このイベント発を中、リツコか6巧染中和剤をもらえる。 



強制のに BAR に巧くことになるので、育成 
室の猫整を忘れないよラにしよラ。 


巨 AR でがんでいるときに污染中和剤、とい 
ラのがなんだか U ツコ5しい。 
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就し I 化 IS のトタンも I りた I 端煉る〜その2 



今度は副司令の冬巧がラーメン屋台に 

ラーゾン屋台で、めず!5しい人物を目にした加持は話し 
かけてみることに。その人物とは副司ちのを月。彼の話で 
は、殺司ちのゲンドウもここの常連のようで、 NERV 本 
部で出前を頼んで来、巧きつけの店となっている5しい 
(結扇、ラーメンは届かなかったようだ……許可証やい □ 
カードがないと入ることができない NERV 本部巧に、ラ 
ーメン屋①おやじさんが入って行けた6おかしい（？））。 
をちを、けっこラ巧にこだわるタイプのよラだ。 


おいしいと H が - X ンも I りた I 谜贼る〜その1 



その化のおが 


W ’ D カード巧取お 


ラーメン屋台にリツコがあをねれる 

第3新東京市巿がには r おいしいラーメンが食べ5れる 
店 J としてちをな屋台びちる。ここには連日といつてもい 
いほど、 NERV 職員の誰かしらび顔を出ず。そこで、ご 
の屋台に巧つてみると、リツコが巧ていることがあるのだ。 

ちなみにこのラーメン屋台、原作にもちゃんと登場して 
いる。第拾或話「奇跡の価値は J で、第10シトヴ八クィ 
エルを倒ずことに成功したシンジ、アスカ、レイがミサト 
にごちそラしても6ラ場所なのだ。 
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今度はを月から、お司令のゲンド 
ゥちぶ<貨べにをているといラ巧 
なが ；.： 。 



屋台で U ツ n に出をラと、副司を 

のを月をよく食べにきているとい 

ラ巧裸を巧5れる。 




あのゲンドウもラーメンが好きなのだ 

を月の話にあつたとおり、ラーメン屋台でダンドウの姿 
を見かけた加持は、彼びなにを注文したのか巧ほを持ち、 
たずねてみると、ラーメンライスだつた。ゲンドウが r "‘ 
…問題ない」というのだか5、かなりの巧物なのだろう。 

なお、このラーメン屋台で発生ずるイベントのラち、リ 
ツコ、を月、ゲンドウのをのはヴームオリジナルである。 
を画担当の指田巧のコメント （76 ページ参照）にをあるよ 
ラに " N 巨 RV の日常"を感じをせるためのイベントなのだ。 





、そこで UDII とシンジ爛たものは • 


3日目〜4日目 


1 6 : 00 ' 


特になし 


その化のをが 



浴巧をのレイに、ドキッ！ 

中央発を巧に巧ってみると、いつをの定位ちに5サトの 
姿がない。近くの職員にたずねてみると、 S サトは実験場 
でシンジたちとミーティングを巧っているとのこと。さっ 
そく、実験場へ顔を出してみると、ちょうどミーティングが 
後わったところだった。そしてミサトの誘いで、このあと 
芦ノ湖へ巧乂大会を見に巧<ことになった S しい（レイは 
帰ってしまうが)。7スカに誘われ、 YES と答えれば加持も 
-緒に巧くことに。しかし、そごで加持び見たものは……。 


まさかレイのおを姿び見られるとは。シン 
ジが動揺ずるのちム U はない（？）。 


「加持さん、これから 
巧乂大をに巧かない？ 


ここは迷わず Y 巨 S を遇んで、みんなと一緒 
に育ノ巧の巧火大会を見に巧こラ。 
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その他のを件 


就しいと@のトタンも I りた I 铺贼る〜その3 


ダンドウのこんな巧 おや セリフ、 


霞巧でち«さたかった……？ 





















































































































シンジくんのお巧いを郎うことにした刪だつたが • 



ミサトさん、そりゃない ぶ〜！ 

夕方頃、コンビニでシンジの姿を見かけることがある。 
話しかけてみると、5サトが「ピールがない」とワーワー 
ごわぐので買いにきたといラ。シンジか！5、 r 一言言って 
やってください」と竊まれた加すきは、化方なくシンジと一 
緒に5ヴトの家へ。ところが、風呂上がりの吉サトがタオ 
ル1枚で出てきたから、さあ大変。はたして、加持の運命 
は（この場合、力!]持び悪いわけではないような気がずるが 
……5サトはそんなことおか秉いなし）？ 



ぶ JI 

「わかったよ。 

っわく、しょうがないむ J 


r 音の巧人なんだから、—言是 
いいか J なんて控<思つでいたが‘ 


ああ、カワイソウなが持。100パーセント 
ががおいわけじでないのにね。 



爆巧よ0巧ろしい！ミサトの手な理 


ちしかして巻き込まれてしまったのか？ 

カフェテリアによってみると、シンジとリツコび深刻な 
表情をしなが5、なにやら話し合っている場面に出くわす 
ことがある。なんでち、その曰の料理当雷は S サトらしく、 
いつもはインスタント食品でごまかしでいる彼女が、今日は 
なぜか手料理を作ると言ったよラなのだ。その食事にリツ 
コも誘われたという。ミサトの手料理のまずさぞ知ってい 
る加持は、ふたりになぐさめの言葉をかけるび、リツコは 
力 Q 持を逃がさないと言い、強引に連れてわくのたつた 。 







3 

T 

[rfiT 

1 

「ミは今 S 、ミサトさんが 
お巧ち#むんでずが ■•• ， 

J 


バタンと切打てしまつた加持。 S ヴトの料 
理はそんなにひどいのだろラか？ 


かな〇课刻な表 ffl のみたり。ミサトの手料 
理ををべるのは、命がけの行為なのだ。 
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エレべ一夕一巧でバッタ y !加持と5サト 



3日目〜4日目 


特になし 


特になし 


その化のま件 


>特になし 


ケンカするほど伸がいいブ 

加持がエレべーターで別のフ□アへ移動しよラとずる 
と、どこからか「そのエレべ一夕一、ちょっと待っでえ 〜 J 
といラ大きな声び。閉まる寸前、おび込んできたのはミサ 
卜だった。营、致人同±だったふたり。みたりをりになつ 
てなにも起こ6ないほずがない。あんのじよう、加待のほ 
ラか6モーシヨンをかけて……。キスイベントの第1巧だ。 

ちなみに原ホでをエレベーター内でみたりがキスをずる 
場面（第九話「瞬間、む、重ねて」） fit ある。 



、 



シンジとアスカのキスシーン 


3日目〜4日目 


1 6 : 00 ' 


特になし 


その化のをか 


> I * D 力ードを巧巧 


アスカのあわてぶりを見てみよう 

夕方頃にミサト①家に巧くと、なんとシンジとアスカが 
キスしているシーンに出くわずことびある。当然、シンジ 
か5ではなく、アスカか6モーションをかけたのだ。アス 
力いわ<、暇つぶしでキスしたらしい（ふたりはかなり長 
い時間キスしていて、シンジは窒息ずるほど息を止めてい 
た）。もちろん、このキスを原作中に巧なずる（第拾伍話 



r 嘘と巧默」)。キスをしたあと、部屋に戻ったみたり、と 
くにアスカに話しかけてみよう。 



いをな D のアスカの申し出にとまど D シン 
ジ。出た言巧は、これ（嚴)。 



ふたりはつしりこキスを。でも実は、シンジ 
は息がでさずかな D 苦しモラだったのだ。 
















































































































































































うがチャンス？ 7サ扣 BKID 舶朗黒い彰 



旧目〜2曰目 


巧になし 


青葉シゲル邮日向マコト 


その化の柔が 


>特になし 


殺気のこもったミサトの*葉にを目！ 

自販機エリアに巧くと、マヤがひとりで化んでいること 
がある。女好きの加持のことである。当然、言駕巧みにマ 
ヤにせまることを忘れない。ところび、そこにミサトが現 
れ、加持は最大 （？） のビンチを迎えることに！そのス 
キにマヤはとっとと、な事場へ戻っていった。 

笑ってはいるをのの、言葉に殺気がこをごているミサト 
の迫力は見もの！これも、実際に原作にある場面（第拾 
t 話「四人目の適格を」）をき對こして作られたイベント。 





王レぺ—夕-巧で居竜！团じこめ目れた加持と巧卜 



その ft のを件 


♦特になし 


をゼリフ「フケツ」が聞けるのだ 

エレベーター巧で起こる第2のイベント。偶然、エレべ 
ーターの中で顔を合わずことになった加持とミサト。とこ 
ろが、またもやリツコび実誇で失敕したためか 、 MERV 
本部内は傳電となってしまラ。エレべ一夕一の中に蘭じこ 
められてしまったミサトと加持は、なんとか脱出しようと 
試みるが……。マヤのちゼリフ「フケツ J ぴ閒けるぞ（ち 
なみこのイベントでは、イラストが2巧見6れる）。原作 
では第拾竜 f き「静止した闇の中で」のを場面にあたる。 
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3日目〜4日目 


特になし j 


特になし 


その化のを件 


ミサトに加持の正体がバレた！ 

ヘブンズドア前で発をずるイベント。加持の正巧を知つ 
たミサトが、加将に統を突きつけなびら呂本政府から手を 
引<よラに警告ずる。これは原作の第抬巧提 r 馆となが J 
のワンシーンをもとに作られている。な©、ミサトはここ 

#*.¥010 f 了ゴ it ■—でスロ巧后かれ た内み1ぃり 


♦H * D のカギを取巧 


コの巧動に疑問を抱くよラになる、重要な場面なのだ。ま 
た、ミサトと加持が恋人同±に戻るきごかけとなつたのち 


この場面といえるだろラ。 

ノ 



BAR でひとり、巧に惟む7ヤ。その想い人は 



お 


1曰目〜2日を 

呂1:00〜巧:〇〇 
青蚕シゲル日旧脈〕卜 


そのおのをか 


♦い D カード巧取巧 


/ 


恋するマヤにアドバイスを!！ 

昼 AR に巧くと、マヤがひとりで飲んでいることがある。 
話しかけると、はやくこラいラ拒び拟をうぶうな女性にな 
りたぐて、ひとりで巧たといラ。 W 前、リツコと一緒に巧 
たことがあるような口振りで話ずマヤ。どうやらある人を 
想って飲んでいたようだ。そして、マヤは加持に恋愛につ 
いて、アド A " イスを聞いてくるのだ。彼女の想い人とは、 
一体誰なのだろラ（原作を巧っている人はもちろんねかる 
ぶね？）。 





















































































































































リツコの、人に言えをいま檔 

BA 印こ巧くと、リツコびひとりで飲んでことがある。 
話しかけると、どこか疲れていて元気びないことが分かる。 
その理巧をたずねてを彼女は答えてくれず、逆に最近のミ 
ヴトとの関係を間いて< るのだ。お人として、肩の力を巧 
くようにアドパイスを送る加持。さみしぐ去つていごた彼 
女は、一体巧に悩んでいるのだろラか（マヤ同様、おそ5 
<想い人である、あの人物のことを考えていたに違いない 
び……）？ 





巧におむは女ばか t) じやない！ 


己日目〜7曰目 


21:00〜25:00 


青萬シゲ to 巧胶マヤ 


その他のを件 


> I * D 力ードを取液 


そんをじがむとがをこねずぞ！ 

またまた加持び BAR へ巧ってみると、そこにはすでに 
ベロンべ□ンに薛っているマコトのをが……。話しかける 
と、突然大声でミサトとの閲係を間いてくるのだ。酔っば 
鱼いにか!5まれては大変と、一目散に逃げる加持。この場 
面で、マコトの想い人はミサトだといラことびわかる。原 
作フアンは、当然知っている事実だが、マコトのか5み酒 
といラのはヴームのオリジナルだ。 
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I 「どうしを の、 
i おおれの様そだけど」 


その化のお件 


リツコと加持* BAR での語5い 


リツ n はかな〇疲 C でいる樣モ" 

話し巧手になつて元気づけてあげ 

ぶ-つ。 



ろれつの回5な U □調で扣持を ■ 
めるマ n 卜。 s サトがすご <巧さ 
なんだな’…：。 







アスカの写真.責方を1巧 It かが 


巧をしゃくしもアスカ、アスカ！ 

第看中学校に巧ってみると校門前で、トウジとケンスケ 
び写まを売っていることがある。どラやらそれは、学園の 
アイドルの巧を*アスカのを写 H のよラだ（当が、度し巧 
りしたもの)。「写宾にはあの性巧は写らんか6な J と言い 
ながら、 確実に売り上げをのばしていくふたり。しかし* 
そこに当の本人が現れにから、大変！ふたりは追われる 
ことに。ちなみにゲーム中では1巧100巧で売っていた 
が、原作では1枚30巧。ず巧気だか5仕ちないけ）。 


お約束でアスカ宣巧！このを、ふた0が 
巧い思いをしたのはいラまでちない（？）。 


斑流-アスか•ランダレー 
生写再が 1 D 日 巧！！」 


アスカのを导巧が1おたったの100内。ア 
スおファンの皆さん、ラ!5やましい？ 



「あんらをを、上寒む; 
してるじ々ない：！ J 


サトのまでかトティ-、ペンペンも邮服なりたい 




3日目〜4日目 


その ft のま件 



1 6 : 00 ' 


特になし 



楽しいイベントを满巧しよう。 

コンビニで、夕負の材料を買いにきていたシンジとバッ 
タリ出<わすことがある。話しかけると、今日の晓御顏は 
ずき焼きということ6しい。シンジは「アスカびヒカリの 
ところにミ白まりに巧っていて、食べきれないと西るので食 
べにきませんか？」と誘ってく打る。ここで YES を送ぶ 
と、総势白人（十ペンペン）による、楽しいずさ焼まパー 
テイーの模横を見ることびでさるのだ。 


W 

化 HI 1 

Ir H ピ 1 



9人を巧まつてのずき規をパーテイー。や 
かましくてペンペンち、爾び斑ねちゃ5? 



みたりでずき焼さを食べよラなんて 
つとミサトのま文だったのだろラ。 


さ 


[むんやと、これはヴシのや、 
ネキ—をえ、ネキ —J 












































































































































その他のま件 


トンヤムシ王ルち巧巧 


これで、あの美少年が作れるぞ！ 

ここか5紹介ずるイベントは、お殊なシトを作るための 
r 重要アイテム」を獲得ずることびできるちのだ。 

まず「第九の DAT 」 を 手に入れるためのイベント。左 
記の条件を滿たしたが態でミサトの家に巧き、シンジに話 
しかけると、ベー ( -ーベン作曲-第丸のデータび入った 
DAT が手に入る。ちなみに DAT とは、デジタル*才ーデ 
イオ • テープ- レコーダの 略語で、シンジは ソ ニー 製の 
S - DAT ウオークマンの愛苗者なのだ。 


特になし 


特になし 


巧になし 


このイベント、意外に重要です 

条件を满たしたが態で中央病院に巧<と、分祈を頼まれ 
ている巧伝データが入ごた DVD ディスクを、リツコのと 
ころか5取つてきてくれないか、と医師か！5頼まれる。 

U ツコか6ディスクを夏けおり、医師にキッチリと届け 
ると、お礼 （？） として「ビーカ ー J をも6ラことができ 
る。実はこのビーカーは、この巧いろいろと役に立つアイ 
テムとなる。これを持っていないと入手でをないアイテム 
ちあるのだ。 


お礼にビー々一ををらえるび、巧ををバカ 
にしたとな5のることに……トホホ。 



興《なデータを.なぜか加持に取 D に巧か 
せる居師。まあ、ごこは巧まむてあげよラ。 


国 



随 


をら、それでおすする也ぶ 1 

やしないを まえ！：』 



特になし 


特になし 


特になし 


その他のを件 


トント5巧な上育成巧 
> hD 力ードをお得 


V 


ノ 



1 » 


巧等の甚搏はビーカーにお0 



シンジくんをホはまり？雜はクラシジクでお!) 
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よかつちろ加玲さんも 
巧いてください。 



シンジから第九の D A 下ををら-つ 

加持。これび 至要 アイテム「第 九 

の DAT 」 だ。 




ご W に入手！ぺブジズドアのコピー 


ヘブンズドア、巧門！ 

条件をおたしたが態で、加持の恼までメールチ X ックず 
ると、曰本政府巧巧省か5、「ヘブンスドアのカギを入手 
したので、野原で受け渡したい J といラメールがをている。 
そのを、言われたとおり野原へと巧くと [ H ’ D のカギ J 
を入手できる。ヘプンズドアに巧き、カギを使弓と「壌の 
柱の結晶」を手に入れることができる。また、その前には 
日本政府か5手を引くよラ、 S サトが加持に蒙ちずるィべ 
ント （69 ぺージ参照）を起こる。 


その他のま件 


•シト已巧 L んビ育な巧 
か* D カードを取得 



どんなとをでち1日に1回は、メールチエツ 
クをするぶラこころびけよ弓。 


巧には何びあるのだろラか？ 

， 

hW 

H • D 

のたギをキに人れち 

1 



巧匹いでをいい感じ？増巧ペンペン 



ペンペンに「さかな」ををベさせぶう 

r ビーカー J 入手後、芦ノ湖へ巧さ釣り人に話しかける 
と、ビー方一に魚を入れても5うことびでをる。そして、 
そのが態でペンペンのところに巧き、ビーカーに入つた魚 
をあげると『ペンペンの羽」を人手できるのだ。そのペン 
ペンの羽を使用し、育成室でペンペンを育成し絡えると、 
加持①個童にもラ1羽のペンペンがやって来るぞ。 

なお、このイベントと巧ぺージのレイのイベントは、ゲ 
—ムオルジナルの楽しいイベントなのだ。 


加持の個室にやって巧たち51羽のペンぺ 
ン。かわいびつてあげぶ5。 



ビーカーを持ごて貴ノ湖へ。これで「さか 
な J 入0のビーカーがでをる。 















































































































































増巧といえば、やっぱりこの人を 


特になし 


特になし 


特になし 


その化のホが 


CL 3 にまたひと y 



[■ビーカー」を入手した段階で CL 3 に巧くと、「レイの 
し C 丄 J を入手することびできる。このアイテムを保ごて 
シトを育成ずると、器を持った援池レイを巧りおずことび 
できるのだ。そのを、 C し3に戻るとここにをうひとりレ 
イが增えるのだ。 

これまでのを49個び、アドベンチャーモード中で起こ 
るずベてのイベント。ちなみに賀を持ったレイは、劇場版 
の「まごころを、君に」で見ることができる。 



まがをれたレ〇力ードを入手！ 


基本は、シトの育成だ！ 

ゲームをブレイしはじめたばかりの人の中には r ど弓ず 
れば第3新東京巿に巧けるのだろう」、「どうやって hD 力 
ードを入手するのだろう」と悩む人もいるはずだ。結諭か 
6いうと、 I ’ D カード髮手に入れるためにイベントを起こ 
す必要はない。まずはどのシトでもいいので、1体のシト 
の育成を終え、エンディングをむかえること。2回目のブ 
レイを始めたを、加持の個室に巧き、そこで待っている黄 
巧職員に話しかければ I ’ D 力ードを入手でさるのだ。 



その他のま件 


トント1巧育ぶ済 
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その化のをが 


•特になし 


E 3 のカギ巧乂手 


特になし(運おイベント）！ 
21:00〜 
特になし. 


夕ーミナルドグマへ巧こう！ 

ターミナルドグマへ巧くにめには、エレべーター3号巧 
に索5なければな5ない。しかし、エレベーター3号巧を 
おかずには[*£3の:^?ギ」び必要となる。このカギは據司を 
室のゲンドウの机の引き出しに保管されているが、引き出 
しにはカギぴかかつていて、ずぐには入手できない。まず 
は勤務時間外に発令巧司を席に巧き、「化の巧ギ J 巧入手 
しよう。そのを、このネ凡のカギを使うときには、ゲンドウ 
のいない勤務時間巧に載司を塞へ巧くことびポイントだ。 



そのほかの特巧アイテム入手方法 

イロウル育が用アイテム：壁のシミ 

条件 ：シト3体な上育な済、入手時間： 21:〇〇〜9:日0。 

入手方ミち：実験場のち側中央部の床にシミびあらわれるので、そこを調べる。 


U リス育成巧アイテム： TD のしじし 

条件 ： E 3 のカギ、 H ’ D のカギ、ビーカーを入手。 

入手ち法：ヘブンズドアの中にある橋の一番端まで巧き、ビーカーを使う。 

エヴァ S 産線育ぶ用アイXム： S2 サンプル 

条件 ： I ’ D 力ードを取得、シャムシェル育成済。 

入手方法：仮設小屋の中にあるシトの残骸を謁ベる。 

エヴァ霉号傑育成用アイテム：驾号機のコア 
条件 :巨3のカギ、塩のなの結晶を入手。 

入手方法：上記の条件をクリアしていれば、 CL 3 で入手できる。 

エヴァま号機育成用アイテム：或号傑のコア 

条件 ：霄号機のコァを入手済。 

入手方法：上記の条件をクリアしていれば、実験場で入手できる。 

エヴァ巧号機育が用アイテム：初号機のコア 

条件 ：式号機のコアを入手済。 

^ 入手ち巧：上記の条件をクリアしていれば、総司ち室で入手できる。 













































































































miON GliNESlS EVANGELION シト诗成 . I の麟雖 
スタッフに、削苑機蹤での巧游賺やがきをキヤラクタ—、 
シト、 EVA 彎を颇いでみた。みしで説むのだ。 



巧巧の巧程で尝巧をれたことを巧えて下さい。 

2. ゲームやで、一番廣じて巧しいところ、見どころを巧えて下をい。 

3. 王ヴァンゲリオンと U ラ作品で、なまなキかラクター、エヴァ、シト * 

4. B をに、読ちの方へのメッセージをお巧いします。 


•楚を热えて下さい。 


一—、， .■，二い こ' • — ツ I 

巧员庙夫巧（プロデューサー） 


6 とにか< スケジユールの巧授が一巧大をでした（控员かをり押し辛く リ亨しがり。 巧号で.^，韦ゴ. で.?，お. 卓，罕ち_し.串.'::も . 

を 巧がとはまたひとみ違った、キャラクター巧のを适ををてほしいです。でも、全部が見どこうと1う气ろで车辛な:と早うて卜よう早 


ら而 兵リ a ^ジですにのゲームのモ该だし)。エヴァの世巧で唯—まともっぽい人だしにんをこと言ったら' ボイナッブスさん F 写う早等，か，^二づ f .， 
らょ V 、去揉武かなりのなびん、を込めて巧りました。今までにあまりをいタイプのゲームですが、ぜひとも楽しんでほしいです。 


遠巧洁あが巧（化两） 


育成の巧巧とアドべ>チャーのがかを、うま <な含させるのじまがしました。あと辛かったのは、お店 L 运じ入れをくて体が兵かったこと早す节。 

1^^^；5お占占是てほしいです。をきている感じが化ていると思うので。幼ちや人型中間形渡の就なときがかれ乃、平哥こ丰百てますこ 
径ま号 ながなきです。おじガギエルとのが阴時の武号被がろッコイイでず。巧ををキャラクターは力姑^さん。 

なィ 人-シト早卜のかきなど、楽しみながら巧りましたこのゲームを、プレイしてくれた方が同秘こ楽しんでくれたらうれしいです。 


抢田茵巧巧(化 M ) 


6 自々の想い描いているものを開秀稱巧、巧巧ミをぇて、どこまでゲームじなとせるク、毛いう串啤辛すえこ,ち町璋卜.さ,罕聲ド，まふも 
を アドベンチャー部分のテーマである"ネルフの日巧"といった巧閱ちを薄じてもらえたらうれしいです。ちまの LIVE とか……。 

& キ •.ャ 与心-鈴南トウジ、ホせ茵ではお很レイ、メカをでは長巧巧お送巧（ゴツイのが巧きなめで）使徒はイロウルです （ r 巧徒、巧入 J 


产の巧が巧きをんです）。 


巧 「ああ、あの場面の この巧なが."… J とかいった恣じでニヤリとしてもらえれば、うれしいですね。 


をを擊巧（グラフィック) 


j ^ EVA 巧自の世界殺と級密をグラフィックをゲーム中でいかじ黃現3 
V アクシ3ンが自然にできるように等忌を明がするのじま巧しました 


クをゲーム中でいかじ黃現するかという点と、き成キヤラブう一を SD 化する擦じきまざまな 


を 


をが中のキャラクターはエネルギー補おやフィルター交あをしていをいな段の巧ぷでもさまざまなアクションをするので、育が画 

面をじつ < りちていただければきいです。 . .. . 

EVA ま号なです。原巧の中で、もっともが手（らも）でかっこいいアクションをするし、族が瞬いたときに4つの旨が光るところ 
なをんかはとてもいい麽じです。なじより、ゲーム中の育成キャラを作る孩に、参をじできるかつこいいおきがいつぱいあってアク 
ション巧りじ苦巧しないですんだのが一巧のなきを理由でず（笑)。 

ら 


ち成で育てることのできるキャラクターはいっぱいいて、すべて宵てるじは括巧時巧がかがると思います。でも、どのキャラクタ • 
もとても個を的でかわいいので、ずべてのキャラククーをを巧をもってをててあげてください。 


巧ま宗一巧（プロダラマー） 


sm 


りエヴァというなぞ□を、炬られを ROM 容量におめ込むのじ一きが！容量の扱巧ギリギリまで使っています陆く；立く卸 I つたイベントも • 

、 . ■— 卜■..■■■.一 .. .1 — ... . .■■j" ■ — .. . ..^ i - - i ■ I .. . 

hjl0l 


^ 巧巧シトのパラメータ剩ヒじは、樹こ巧を便っています。シトぷのいろいろなアクションを楽しんでください。ミニゲームの推易巧は齡でしよう？ 
を プログラマーだし' やっぱり.博みマヤですわ。選が面面でデフォルトがマヤになっているのも、巧のしわざです。マヤさんみたいな巧 g がほ 

S し砰啤 . . ... . .. .... . . 

仁! ち巧ダームとしても、アドベンチヤーゲームとしても、どちらもをしめるようじ巧っています P みなさんのご意見、ご^をぜひ切かせて < ださい0 
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NEON 

GENESIS 

EVANGELION 

シト 育成 

パーフェクトガイド 

















































































時巧にぶるシ t 


通常の巧合、シトは 
によりくアダム > のが] 

体>へと成長。そして 
巧にエンディングを迎〜 

なる。しかし、アイテムを使ラこ 
とによってをみ出される特殊なシ 
卜の場合は < 成体> になつた時点 
でエンデイジグとなる。 


、 


mm ) =お巧をシトを育巧する場合 


1日目 


( アダム 


2〜3日目 


-幼を- 


4〜自 B 目 


中間お渡 


5日目を)時殊 
* まゆ)エン 


エンデイングへ 


ちぶ中のシトの巧亡要素^ 


シトわ巧 Et ： する要因は大きく3つに分かれる。ひとつは を巧亡巧悠の巧化 
エネルギー悚餐）不定によるお養巧謂。ふたつめは水槽け S 餐す足) を蕭丄泡り 
巧の浄化を怠った場合の、巧染度の悪化。そして最後は 
MINI ゲームをつづけることによる疲労度の雷環だ。そうい 
ごた場合は、なるべくきめに回復させるよラにしよラ。 


(巧染度悪化^病ち玉を巧^巧 tO 

( 巧巧*巧[病気十を巧一巧亡 J 



栄養- 

ここか5は、シトが巧 t ずる原因となる3 
つの要素を、ひとつずつ詳しく経かしていく。 

まずは巧養不足。育成やのシトは下の固の 
とおり、育成段階によってエネルギーゲージ 
をひとつずつ消費してい< (ゲージの最大は 
飞0)。そして、ゲージが0になったときに、 
—定時間が置しておく（ち図参縣）と巧こし、 
ゲームオーバーとなってしまう（育成段階に 
よって時間はをわってくる）。と（にくアダ 
ム>のが態のときは、一蚕、ゲージの減0が 
早く危お性が高いので、く幼を>段階に成長 
ずるまでは、できるだけ育成室で、見守って 
し、る(ま弓がいいだろラ。 

巧巧によるお*ポイントの K 少（巧巧段巧による） 


アダム）のおごと K まゆ ) 


なし 


かま 


が 


成が ）4 時間ごと) 


中巧おお) 2時邸:-と） 


巧 S ポイントじよる死亡巧巧（育ぶ段おによる） 



シトを育成するには、ちよつとしたコツをなえでおくとい 
い。ここでは、すべてのシトを育でるための育ぶ方法とシ 
卜のがなをしでいく。 


、のぶ長の巧化 


日数の経過 
媛からく成 
' 7日目の 

S ス*〜 >に 


mm ) =»まするシトを巧巧する場合 


日艮 

2〜3目目 

4〜日日目 

5目目巧 

6〜7日 i 

'ァダム- 

^巧を一^ 

-中閒おお-^まゆ一 

* がな 


ji 常 

^ エンデインク f 


7ダム 

( 巧 置 後 2 時旧) 

40% ) 

C a ■巧 4 時田) 

60% ) 

( 巧■後 8 時田） 

80% ) 

( ぶ 置 化12時阳) 

死亡 ） 

めを-中な お 態 

C ぶ■後 4 時捆) 

20% ) 

( れ a 巧 8 時 n ) 

40% ') 

(tt 置 《12時面^ 

60% ) 

( »置《16 時田う 

死 t ) 

まゆ 

死亡することはない 


巧化 


〔 ®! I «8 時 H ^ 

4 曰％ ) 

( » ■が 2 時 H ) 

60% ) 

C a ■後 1 6時田) 

死 t _ ) 
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上手なシトの育て方 




巧おな-- 

水巧內のシトがエネルギーを消巧をしたとき、ち上の 
表の時間毎にシトは排泄し水植巧を巧染していく。そ 
して.巧染度が頁0バーセントを超えた巧おで放■して 
おくと、右下の表の巧 
率で病気になってしま 
5のだ。こラなるとア 
イテムに竊5ない紙 
り、お療は不可能なの 
で、フイルター交換で 
の浄化を忘れないよラ 
こころがけよう。 

巧が蓄苗ち—^ 

MIN ! ゲーム1回につき、疲巧がイントび1藍預される。 
このポイントが 41 U 上たまると病気になる確率が离< な 
る。ただし1時間毎に疲巧ポイントが1ボイント回復す 
るので、計算をしなが SMINi ゲームを巧おラ。 


覆巧&再をにぶる巧巧巧をの巧を 


( 巧お*稽 * 4ポイント） 

20% 

) 

( 巧労蓄巧度6ポイント) 

40% 

) 

C 疲労蓄巧度8ポイント) 

60% 

) 

(瘡あ 》 a な10ポイント) 

80% 

) 

〔巧巧蓄巧*12ポイント) 

病気 

) 

f 巧巧拍お 

V 7 P 1 巧 


シトが病気になった回数により、能力にをみのペナル 
ティーがつく。そのペナルティーのタイプは全部で4種 
類。どのペナルティーがつ C かはランダムだ（図参照)。 

おちのタイブ 


タイフ回数 効果 





) 键康が態のみ惡化 

) 

菱 

3 

回 

5 

) 運動 能力一10 (0 にはな5ない） 

) 

が 

回 

) 知能指数一10 (10 似下にはな6ない） 

) 

(0 


) A ， T . フイールドー 10(10 U 下にはな弓ない)) 


簇ランダムで決定 



巧染巧が40/ くーセントを设えた6ブイ 
ルター交換を巧5よラこころびける. 


時!■による巧«度の上!！（育慮最«にぶる) 


〔アダム) 4 WC と ) f * ゆ 

) な 〇 

〔々ま）1時 a ごと）1巧体）獨"。と) 

中巧が霖) 2時1«1ごと) 


巧み 度が50% を 趣え を 畴の病おじなる n 擊 

( 巧み 度50% 〜 60% ) 

40% ) 

巧期 SE 60% 〜 70%) 

60% ^ 

〔巧み* 70% 〜 80%) 

80% ) 

(汚染な90%-100%) 

mm ) 


幾1時間ごとにチェック 


滿微を抑しをがち露にをる巧（育嚇》による) 


アダム-なま 

( 巧■な2時曲 J 

40% 

つ 

C 註 HftAg 间^ 

60% 

) 

C か■後6時向） 

80% 

) 

C 规 1 後 8 時向） 

盾駡 


や旧お巧 

( 巧時田) 

40% 

) 

( ぶ懂巧ち時间^ 

60% 

) 

( 放{■後8時田]^ 

80% 

) 

( 巧■後10時巧） 

危篤 


まゆ 

を篤にをることはをい 

巧体 

( ぶ置後 4 時田) 

20% 

)’ 

C 撕■を 6 時岡 ^ 

40% 

) 

C »■ 後 8 時 ra > 

60% 

) 

( «置》10時 H ) 

危篤 

) 


C 思 i 飞 - 

病気になつたシトをさらに放置しておくと、そのシトは危廉が 
態に陥る。そラなるとプレイヤーは強制的に育成室に戻され、持 
つていれば複含抗生剤を使巧するかどラかの選おをせまられる。 
樓つても半分の確率でシトは巧んでしまラ。 


アイテムを度つ 
てを巧びるのは 
半がのお军。 




















































































































































シトの育巧とお度巧化 

目の①シトをみめ、それを目指 
して育成を進めるためにはいろい 
ろなを件を整えておかなくてはな 
S ない。中間おがからはち図のよ 
ラに3種類の系統に分かれるラえ 
に、アイテムを使用することでを 
み出されるシトちいるのだ。 


や面おなかちの変化の巧程 



て . C 丄の巧巧と S 巧率で決まるシトのが態^ 


アイテムを巧うことによりをみ出される特殊 
なシト 1 U がは、人型、生物型、無機物壑の3系 
統のやか5、育成のが態により咸巧の形態が巧 
定ずる。 

ここで一番重要となって<るちのはしじしの 
ミ麻度とおお率。巧度と雷辭をの数宇はゲ—ム中 
の時間で1時間ごとにチエジクされており、下 
図の計資式に基づを平均値が出され、それによ 
りく中間お態 >の系統とく成体> のおおび決定 
されてゆ<。下記の計算式を覚えておけば、ア 

、シトのが態が決まるまで 


イテムを巧巧ずることでをみ出される特殊なシ 
卜切がは、自分で巧り出せることがでさるはず 
(キープノイド A 、 B をを巧ずればいい。なお、 
次のページか5の使徒図鑑にそのシトを作り出 
ずための患度と巧解率を記載しておいたので参 
考にして欲しい)。 

図鑑を完成させよラとずるならば、まず人型、 
生物型、無機物型のシトをずベて作り出し、そ 
れからアイテムを巧用ずる特殊なシトを作り出 
すよラにずるといいだろラ。 


♦1 曰目から3曰目の間、 L じ L の巧度と巧辑率の数幢を1時間毎にチェックずる。 

钱ア 参 10時から21時の数値を.巧度および巧辑率共に合計し、チェックした回数の12で割る（導き出され 
をダ たお阳を、仮に遭度を AK A 2、 A 3、巧辑^ぞ B 1 、B 吕、巨3とずる）。 


期ム 


と B し A をと BS 、 A 3 と呂3の各数値をそれぞれ合計し、さらにその数値を2で割〇、1曰のごとの 
平均値を出ずり辰に C 1、 C 2、 G 3 とずる）。_ 

(C1+C 呂 +C3) 令3か5導き出される数値（低 
に□とずる）でゃ間形態の系8?が巧定 


参 D の数値が40か!5目0の時は人型に、60か5100の時は生物型に、0か白40の時はお機物型になる。 

♦アダム‘ 幼を期のときと同様に、4曰目から6日目までの間、し C . しの通度と巧解をの数値を1時間ごとに 
チェックずる。 

♦アダム. 幼生巧のときとは異なり、巧度はミ度度、風释率は里躲率で、1曰ごとの平均情を出ず（仮に4曰 
百の巧度を E 1 とずるな5ば、5曰目は6曰目は巨3とな0、ずべての数値を合計し3で割り、激度 
の平巧植を出ず（仮に X とする）。同様に巧解率を平巧帽も出す（仮に Y とする））。 


X 、 Y の数値で成体のお態が決定ずる。 


中 m が巧*まゆ期 
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空中要塞にをたとえられる、 

正八面体のがをした使徒。長距 
雜射程の加粒子砲と強力な AT .. 
が- 7ィ—ルドが時お。下帮のド y 
k ルを巧 如 N 巨 RV 本部^の琴 接，も 
お:巧®をちもるむび赞号なおよび草え 
If :巧号ぉ田展閒ずを柏巧^巧戰 J 尊ゴ I 

璃 .;- 


iw 
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篇巧"如〜如 
電ぉ率"巧 〜 W 
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鋭利な牙をを魚に類似したお態の巧谭。 

加持によつてお達をれでいた精賊お) r ァ皆 
ム J をおごて、国連まお嫁を巧を。本平洋上， 

にて式号巧と獻闻巧煤り広げるが、‘ 口部か5 ぶ. パ..^，,; 

-.-.'— ’- 鱗變 。ザタ 


..が"^^^ 




.ミ A 纖讀第 
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《•巧度*巧解率が化のを物型巧巧に 
31^^はまらなかったときに誕生する 


巧*" S 〜 M 
おお率"如 S が 























:; V *. ぶ— I —; が劈か:'. 

黯 V 趕もな .V 
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. 占.. -‘ 

サンが お 




ふ為-、ん。 - ^陥巧下部の旨のようなが分か S 落巧巧の巧妳をな. 

.、 - 擇葦媒蘇,:ぶ’..;’’で、 NERV 本部への直を强乂巧は方、る占保巧彷おの.;: 
： V;r pfi , を勒により起®した B / A 3 ㈱ こよ0巧く手を担.* 

^ブ31繁^^發柳,^まれ、趕局、切号なのパレット•ライ可レ—巧紳こ. 

桃:逃苗#嗔^;1^^# ‘ザよ-り巧破された。おこ_入^ ,_ .-， . ‘ 

^•'与若^^靜谱が-，-.--も、--'.-'''拓ち- ■_ こ'-'‘ ‘ 
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漢間山义口内において篇のげ態で発見。使を捕獲巧がが発をされ、烏地装備の或号おびをお y 誦紫 f み^細 
にあたるが、回収やに突巧お化を開始し、急敎な鮮ヒをとばる;沼岩の中を自祖こ活動、請号"’ — 


機に巧しぷ、かったものの、お膨張の原理を応用したを却满こよ〇で巧巧されも.解した。許で藉蔡聲 

，等,を...苗を ssir —. '一 — 
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議讓 

ちが;だ夕： 


诚搬そ- 


■ 


mi 




長大な目か百アメーパ状の手のよラなも 


のが至えた、シンゾトリックタお態。イ途こ 
お建上空の衛星が道上に突如お現じ;た; r 避3 



臟を 

づがイ•，グ‘ 

かごみ— 


- r. N 巨 RV 本部を破揀レようと本体さどをでずが, 

^棘ぶ勤•城ぅ 城^れ お節罐 



論缉枝 

* がお 








み 


お挺- V ろ铅 

'.-. 4 一 • い ... い - が V 




怒蘇 
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がまアイテム"壁のシミ 


徒 巧巧： oi 如が如 
おお率" M 〜欄 








































游巧瓣磅雜微韻*機!獲懿證巧 

.鑛媒 mmmsmm う 

がた读 r ち扭ぶ‘骑;.诞巧 二 游ぶ•"指知.む、譜ん' ‘V く… 

馨雞攀思 

纖纖冀纖 

:機總纖 耀心、を^ 
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巧錠带 

' 養が r -<：\ 



.. ... 

米国のり€只乂藥 1 ま：部よ 0 が巧のリ£ 8 乂第 2 
実験場へと空輸中の巨 V A 参驾撕こを生。同機の 
:度動実験中に覚醒し、 N 巨 RV 本部への语攻をお 
始ずる〇迎え巧つ或号おを一巧のをとに a し, 

済解液にて巧号機のを巧巧展食 a ダ舌ーシステ 

- - ■- 

ムを起動させた锁号德にぶって倒された。 


バ，み、 な * ド’ 

人 % I ^ 、 

' -- < . か ' 、，、 ィ式 J ツぃ察がふ.’巧が 

.一'端,、-’ 滋揉®^^ 

‘- ' 媒雖稱谋試殘绞法藻癸鶴鷄 
陸^ 

端’‘—が於’‘•を;—— 



巧巧空中に出現したモノクロの巧が。 


実はその窝下に見早る黒いおこ—そが本体 


睡 li | 評 S 請沖啤巧[おラ猶卿 

鑛 P ごぶ终と巧ばれ'る语苗旌齒がお巧されでおかたが 

^^^:別鮮巧坏ぉてぃぉ卸和典;;' 

タレを初号玲.を芋が巧に巧りこおび，同を. 


»補颗院;巧船5磯された^ 



脳 ^^ 
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* 巧"〇〜如如 W 〜側 
巧解を"〇〜 M 


^_ * 巧 "Msg 
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二重探旋のリングがお態を有ずる使徒。本巧をひをがに展開し、驾号機の 
AT . フィールドを貫適、 一; 夕的接軸をはかった。さらにレイとの融合を試み、 
シンジと一体化を願ラ彼女のむをおりこんで视号機への接彼をしかけよラとず 
る。;だが、あ号機のコア崩填による自晰こ巻き这まれ、倒される。 
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'•'.. 澡毒焉が化 W だル斗慕驚 
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巧号機に巧いでテストタイプとして開発されたもの。ぶがは紫。はヴードチル 
ドレン、捉シンジ。お椒こは®の母、巧ユイの魂が宿ごている•ときに顏まなどもするが、 
N 巨 RV 所なの EVA 3 おの中ではちっとも載栗をあげている。最巧的には，だーレによって i - 
Uy スにげわる人巧補完の抑でとされた. ：, 


•二載 


陌 


'•一’‘.：- 
:二：---一三 


窜兹觀社^^ 灘 


二.。- 



Wi 


;'巧蜂 ? ' 


' 一 .'' .. 

せ巧7ヶ国で非公式に建造されてし、た^巧育巧が5转珍号がまでの9なの EVA 。 穩がをは白。ゴみ 
S 2 機関を搭載しているため、外部が巧の巧'馬棋璋夕化華と.しなし、。 f 榮ミ苗;;^ラタにみ口での讀綻 
み起 お)- 制御される。ゼーレの指巧ので揖サ与ド幸みが卜巧聘焉写ずをめ N ち谢/本爾制骂 
圧倘投に巧入された。 . : 
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お要アイテム"巧号巧のコア 





























お懲;赏簿热を;:;; 
部魄》^が';^': 




---: V 堪撫擊麗繞細®^^^為取! 

プロトタイプとして巧吗に閣猪女れた長 yA 。 起動実蒋中に^をホをををこレでいを々専巧 
操級をはフス^ストチルド.いお、綾渡レも；凍結脚を嵌,:巧ラさ;ェも戦でホ踩シ翻日‘改装 
びなされる。その障、機巧色をはじめの撞かろ育に愛爱された6:1巧アんミサエル腺む;自5 

コァを 麵臟 

I ぶ ^^^^^^ 
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新種の温泉ぺンギジ<^ォス^ミサトのマ^ションでち覆巧型の澳屋に隔ゎれている？ぉ里 
宮が大巧きお、おかこいることかをし V ようお。その人財がとしたさまに、ミサトの*に巧た 
，み; げかりゆシンおを n 灰せおことも。首に巧け5れたを化には、□ーマ字で rpe が J と需か 
をれ ている 


その巧巧は、旋ユイのサルベージ作業の擦に党ましたもの。ターミナルドグマの水 
清巧には、おびただしい数の、魂のないダミーが保管されている。ひとつの肉体が滅 
んでも、就はまた別の肉体へと移動ずるだけなので、巧して r 巧め J といラことがな 
し、。人類補完に擦して、初めてゲンドウの命に背き U リスへと還った。 


r 、ふ：- 
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が要アイテム"ペンペンの巧 








































そのらめの NERV だ. 



7曰目でくぶ味>となかばシトの育成は終了。その後は自 
動のにエンデイングを迎えることじをる。そしてシトのデ 
ータは、カードゲーム巧のデータに巧巧さかるのだ。 


エンデイング時のお力巧ま 心 


エンディングは、 MINI ダームにより 
獲海した巧®能力、知能指数、 A * T * フィ 
ールドの替能力値含計ポイントにより変 
ねつて < る。エンディングの的容は、 
UN に巧退される、巧ち機に巧退される 
など、さまざま。ただし、どのエンデイ 
ングを迎えても、ゲームをクリアしたと 
認められ、そのシトは図鑑に登録される 
ので安むしてほしい。 



tAti 


運動能力： 〇〜400 


知能指数; 0-400 




> 獲 

•.フイールド： 〇〜4日日^ 方 


ク U ア椅の 
夕で判定 


運動お力+»お猫技 + A . T •フイールドの合时化が 


〇〜己00のとを 


201〜40□のと巧 


401〜600のと去 


UN に負ける 


巧号機に負ける 
武号機貧ける 


{ 6口！〜800のとき ) ►[ の号微こ負ける 


自01〜1200のとを ) ►( 暴を初号機に負ける 


•巧撃方;ち 

~0 


80 


20% 40% 60% 80% 100% 


C ダームクリア時のパラターターを力ードダームの数粗へま換 

因鑑に登録されたク U ア後のデータ 
は、ちのぶラな方まで力ードゲーム巧の 
データに変換され、攻巧力、 HP 、 防御 
力は、この計算方法により決定される。 

巧巧ち;去はを部で4種類あ0、 A は運動 
能力、 B は知能指数、 C は A . T . フィー 
ルドの魯能力の数値により黄える確率が 
ミ夫められており、攻巧方法 D はどのシト 
らかならず覚えている。 




160 240 320 D : 400 ■ 


包 


巧実に se 文ている 




滞力煩の1/50 CMAX 8) 


巧駆指なほの1/貞日 ( MAX 8) 


AX ブイールド巧の1巧〇 CMAXS ) 


能力がもクヒも煩い植の1/50 CMAX 8) 


•HP (ヒットポイント》 




了時の運動能力のを。0で典更 CMAX 40)) 


•巧巧力 


巧巧お了持のん T.7 イールド巧の1巧0 (M. 


IAX 5)) 
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C - 卵 


シト8ゴウ 


EVAOO 


H ンデイングとカー 


〔力ー ドゲームのルール^ P 

力—ドゲームの流れは下図のようになっている。先制 
測、を攻側巧に r ダメージ J カードで攻巧し、 r 回粧力 
—ドで HP を回復ずるのび基本。 「 REVERSE 」 力ードを 
持っていれば後攻測ち巧剝側のターンに反 K できるよラ 
になる。また、「 N 2地里 J カードを持つている場を、巧 
手を1夕ーン行動不能ずることができる。 Ta . t •フイー 
ルド無効」力ードを使ラと、ダグージを減がさせる AT . 
フイールドを無効にすせ、巧手にをくのダゾージをちえ 
ることがでさる。このようにして、どち5かの HP び0 
になるまで玫お、防御を繰り返し、瞭巧を決めるのだ。 



ち逢同±でを巧おク 

それぞれにソフトを挿入した2台 
のワンダースワンを通信ケープルで 
つなばば、2ド巧戦モードで、育成 
したシト同±を戦わせることがでをるよラになる。強力 
なシトぞ育成して、連膀街道をばく進しよラ！ 





力ードバトルのーロメ; 


〇 ダゾージの》化方ま 

r ダメージ J カードロまけ、6日のが 
字と A や D などの巧宇が需かれてい 
る。英字はどの攻巧方法で攻巧ずるか 
を憑ばせるちのであ0、数字は透んだ 
攻巧方まの攻巧力にその数字の植び加 
算され、それが攻巧測の援攻巧力とな 
る。その総攻巧力かろ防御測の防御力 
び引かれ、巧った剣！が箱手にちえる 
ダグージとなる。 

抑つ 

攻撃 H 巧巧力； 8 t 巧 S 方ぶ： A ) 

A +4 の「ダメージ J 力ードで巧巧 

巧な闻 巧が力：5 

み +4) —5=7ポイントのダメージをち文たことになる 

© FREVERSEJ 力ードが B » のカギを進る！ 
一巧的な展開となったとしてち fRE 
VERSE 」 力ードさえ持っでいれば一 
発逆転も可能だ。 FREVERSEJ 力ード 
で攻鬟したときは防御側の防御力にふ 
せがれることな<、そのままの巧巧力 
びダメージになるか5だ。使いどころ 
をちえよラ！ 



























































































































































































アイテムはを部で 30 巧琼。すぺでシトの育成のためじ必要 
となるものばかりだ。が巧が S のアイテム類は数に隅りが 
あるので、»案じ人手するようこころがけよろ。 



をが 

巧巧 

义手法 


a 


化人お 

ちが中のシト巧人酱の進化菊巧へとを化ごせる 
(巧を巧までに巧入する)。 

アイテムカ/(ン 

区 

a 

a 

百が丸 

B ぶ中のシト巧を构型の進化漏抗へと巧化ごだる 
(巧を巧までに役入する)。 

アイテムカバン 

臣 

物化湯 

巧ぶ中のシト巧おな巧型のを化あ統へとを化ごだる 
(ぬを巧までに巧入ずる）。 

アイテムカバン , 

臣 

a 

活性ピタミン 

巧 獲 ポイントの巧みを抑える。巧巧の時田の2倍にずる。 
投入狩から乙1:00まで効果が巧<。 

アイテムカ A' ン 

巨 

o 

o 

巧染中和剤 

巧みげ族をアイテムを使った子のときの祖に探つ。 

投入時か621:〇〇まで効果が较< 。 

アイテムカパン 1 

巨 

複合抗生剤 

病気をずぐ回復させる。 

アイテムカバン 

区 

a 

o 

エンドゾタシン 

疲労ボイントをす々に 0 にする。 

アイテムカパン 

区 

キー プノイド A j 

しじしのお度をアイテムを巧ったときの植に巧ご。 

巧入時か5吕1:00まで効果が続ぐ。 

アイテムカパン 

区 

キ-プノイド B 

し C . L の巧巧率をアイテムを巧ったとをの值に保つ a 
お入時び521:00まで効栗が続今。 

アイテム为バン 

臣 

¢31アリプミン IQ 

知能指数の値を 1 0UP させる。 

アイテムカパン 

巨 

の 

巧 

巧 

アップ S ン EX 

運動能力の値を 1 0UP させる。 

アイテムカパン 

巨 

アップ 5 ン AT 

A.T-7 ィー ル ドの値を 1 0UP させる。 

アイテムカバン 

区 

レンジアップ A 

しじ L の法度の上ち率、巧がをを上げる。通巧の2憤に 
なる。投入時から21:00まで効巧び扬<。 

アイテムカパン 

区 


いジァップ目 

しじ L の®おをの上居を、巧かをを上げる。透常の2ち 
になる。お入時か521:00まで巧巧が絞く。 

アイテムカ K ン 

区 

巧 

壁のシ S 1 

イ□ウル育成のためにをラ（幼を期までに巧入する}。 

イベントク U アで獲得 
(まが i で入手） 

区 

m 

第九の DAT 

港カヲル育成のために巧う（がを巧までに投入する)。 

イベントクリァで獲得 

巨 

m 

ペンペンの羽 

! ペンペン育がのために揉 5 (巧生巧までに投入ずる ) e 

イベントク U アで獲得 1 

巨 

トヵ - ( レイのし C.L) 

綾液レイ育なのために巧ラ{巧を期までに投入ずる)。 

イベントクリアで是得 

区 


塩の柱の結晶 

光の巨人育がのために巧う（幼をまでに投入する)。 

イベントクリアで a 巧 1 
{ ヘブンスドアで入を） 

区 

€1 

ビ-力- (TD のし C.L) 

リ U ス育成のために巧う（幼を期までに投入ずる)。 

イベントクリアで獲得 

区 

S2 サンプル 

エヴァ a 産錢育成のために巧う（幼ち期までに投入ずる)。 

1 イベントクリアで aw 
(碰小屋で入す) 

区 

四 

驾号機のコア 

エヴァお S 誠のために @ う（幼ま脈でにあ人する)。 

イベントク U アで獲巧 
にし3で入手） 

巨 

m 

初号煤のコア 

エヴァ初号搏育成のためにをラ（かま巧までにお入ずる)。 

イベントクリアで顯(瞬を 
まのゲン巧则 1® よじある） 

区 




出現アイテムの頻巧 

/ し 1 巧など、ち成に夕びせないアイ矛ムで、アイテムカバンによく入ごている。 

— ^ あ巧 flIS : 中 

^ \ 育成を有利に獲めることびでさるアイテムで、 r イテムカバンに入つていることちちるが、おま0手にんろない， 


&づ出巧麵 S : 巧 

ぶ A I 強いシトを育成できるアイテムで、巧をなことでは手に入らない責■岳とをいえるアイテム巧。 


. 化 巧#！ 巧；巧ちのイベントで獲稱 

S そのほとんどが特をのシトを育成ずるためのちのであ0、みまったイベントをクリアずれば 獲 巧でをる， * 东的に 一度 

ム - しか手に入6ない。 



効巧 

入手法 


SSI 解儀のコア 

エヴァま号樣育巧のために瘦ラ(巧を巧までに投入ずる} 

イペンドク y アで a 巧 1 

(典脚!で入お 

区 

口のカギ 

3 号エレベーターが使用可能となる 

化のカギぞ入手し、巧巧をまの 
ダンドウのかを田ければモに入る 

巨 

ビ-力- 

し C 丄を汲んだ 0 魚を f 呆巧できる 

イベントクリアで巧得 

区 

力-はかな1 

ペンペンにあげるとペンペンの羽を取れる 

イベントクリアで獲得 

巨 

のカギ 

ヘプンズドアを開けることびできる 

イベントク U アで獲得 

区 

巧 IV □力-ド 

第 3 新東用市へわけるよう L なる 

1 回ヴームぞクリアすればち 5 える 

区 

獅カギ 

緩司をまのゲンドウののを閣けることびできる 

21:〇〇な防に発を爾司を席に巧 
けば手に入る 

区 


G アイテム獲得は 21 : 00 な巧に巧おう^ 


21:00になるとアイテムカパン 
の中身は、頻度 A 〜 C の範囲でラ 
ンダムに補巧される。昼間はイべ 
ントを発生をせたり、シトの育成 
で化しいので、アイテムは夜のろ 
ちに入手しておくといいだろ5。 



MAGI の中にあるアイテムカバ 
ンは、巧しか開けられなし、 


イベントが巧わりな巧、 

加持の巧室に巧かおク 

加持の個室のアイテムカバンは特巧 
で、ひとつのイベントを最後まで見る 
ことがでさたと定、ポーナスとしてア 
イテムが補巧されるよラになコてい 
る。イベントは全部で49コあるので、 
ここだけで4日コ①アイテムが手に入 


アイテムカバンが S いてある所 


( FLOOR B 

V 

AREA-2 


ブール 


八 

AREA-3 


巧な口 

) 

( FLOO 技 C 

V 

AREA-1 


中央巧《巧 


八 

AREA-1 


を巧巧用 （ MAGI^) 

) 

/ 


AREA-1 

马广 

M 持の個お 

N 

FLOOR D 


ARBA-2 

つ 

ポ本巧巧ま 




ARKA-3 

づ^_ 

類場 

ソ 

( ターミナルドグマ） し 

AKKA-3 

)( 

CL3 

) 

( FLOOR F 

)( 

AREA-2 

)( 

ケイジ 

) 

( 巧 3 巧巧な巧 

V 

化巧地区 

^ r . 

R の h 公田（地で） 


八 

W 巧巧技 


巧 / an 巧下） 

) 


るのだ。 



アイテムカ/ C ンにアイテムが活巧されていれば、 


ひとつのイベントを見終むつたといラことだ。 




















































































































































































































































「シンちみ〜ん、わ I 婿りい〜。 
わがペコペコよわ 〜 J 



49ページからのるイベントを、巧やすく巧にしてがかする。 
I 樹目のプレイで発生するもの、2周目が降のプレイで発 
をするもの等じな剤し、曰おことじ居切ってある。 


1周目に発生するイベント 





^ イベント巧容 If 発お im 11 魁ま件(時周、担当ネぺレ-夕—、アイテム他） 1 

1 

自販機 XU アでがのマヤ 
を□説く加持。 


自販お XU ァ 

担当オペレーター：育累シダル日 r 日向マコト。 

曰 

m 

% 

2 

曰 

巨 

S サトの手料理を食べ、 
巧込む加持。 


カフ I テ U ア 

発生時間：1を00〜 

を巧に将棋で負けるゲン 

ドウ。 


総司を室 

1曰目限定、発を時間： 21:00〜9:00。4曰 
連続イベントの旧目。 

を巧化3ちに麻雀で負け 
るゲンドウ。 


総司令室 

2曰自限定、発生時間： 21:00〜9:00。4曰連 
統イベントの呂日目。前日のイベントを見ている。^ 


1 

1 

1 

PF -- L - 


総合おが巧で MAGI の巧 
部を見る加持。 

〇 

る 

中央発を巧 

総合かが所 

う 

担当オペレーター：有窠シゲル。 

3 

曰 

エレベーターの中でミサ 
卜とキスをずる加持。 


E 1 ホール 
(FLOOR B ) 


S 

S 

4 

詰め将棋の本びなくなっ 
たと相談しでくるを巧。 


中巧発を巧 

3曰目限定、発生時間： 21:00〜9:00。4曰連 
続イベントの3曰目。前日のイベントを見ている。 

曰 

巨 

野原で会話するシンジた 
ちを見る力 D 待とマコト。 


育成室 

4曰目限定、担当オペレーター：曰巧マ3卜。 


を月の話め巧巧の本を黙って 
持ちおし巧くそ笑むヴンドウ。 


総司を室 

4曰目燃時間： 21:00〜9:00。4曰連 
続イベントの4日目。前 S のイベントを爲ている。^ 


1 \ II 


U ツコを□説いているところを、 
ミサトとアスカに見部ぶ加持。 

〇 

る 

たつ王テ 、 J 了 

ホ木研究室 

ス 

5 

曰 

夕ーミナルドグマに究然、強 
力な AT ， フイールドが^! 


中巧発ち巧 


巨 

S 

7 

シンジとアスカのの臟 
を見て'思ゎす踊を巧さえるをち。 

〇 

る 

目販儀エリア 

中央発ち所 


曰 

巨 

広浑部が作った儀臭客集の 
PR ポスターを篇る施持。 

〇 

る 

カフェテ U ア 

中央発ち巧 



エレベーター 巧で巧じこめ 
られてしまラ贿持とミサト。 


E 2 ホール 
(FLOOR D 》 

担当オペレータ ー ：育巧シゲル or 日向マコト。 

J 
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しか t 々時、ベアルック！ 
^や…んむ巧じ J 


盤 


MISRTD 


イベント早見表 


、 


"^イベント巧き) £ 発が•巧 \ ちま条巧(師、担当オペレ-夕-，アイテム ft ) 


家出をしたシンジを捜ず 
ぶうにミサトに巧まれる 
加持。 


育成室 
© 中央発令所 
© 自祀傑エリア 
© 第看中学校（学校前） 
© 新箱根湯本 


担当オペレーター：日向マコト、い D カードを 
取 巧、© の第を中学巧（学衡 13) で Y 巨 S をちお 
ずる、のを件を巧たせば 0 K 。 また、21:〇日 
までにイベントを見がわ5ないとさは、21:00 
にち成室で S ヴトと会括することとなる。 


シゲルの UVE に招待さ 
れる加持。 


中央発ち所 

担当オペレータ ー ：日向マコト、卜 D 力ードを取 
得、シヴルがマヤに括しかけた後に YES を職 
ずれば OK。 

S サトの洗涅物を抱え、 
いそいそとクリーニング 
屋から出て < るマコト。 


ク U— ニング屋 

担当オペレータ ー ： 育 巧シゲル or 伊巧マヤ、 
l-D 力ードを取得。 

惇最の NERV 本部巧でい 
ろいろな体験をする力眠。 


巨呂ホール 
(FLOOR 〇 

フレイ回数が借が回。 

更新されたい D カードを 

巧 

f 

赤木研究室 

発生時間：16:0口〜、担尝オベレータ ー； * 

レイに扇けるよう、リ 

ヴート 

案シゲルが伊软でヤ、い〇カードを取巧、 U ツ！ 

ツコに巧まれる加持。 

1 

レイの团化 

コに商しかけた繳こ YES を選おずれば 0K。 


0 

中央発を巧 


戦目研の自走陽远子砲を 

▼ 

育成室 


入をずるよラにゲンドウ 

f 

〇 

る 

総司を室 

l-D カードを取辑。 

に命じ5れる加持。 

加持の個室 

野原 


アスカの写賣を学校前で売 
0さば <トウジとケンスケ。 


第青中学校偉校前） 

い D 力ードを取得。 

シャムシ:サンプ 
手 iCX むようとずるリツコ。 

夕 

曾 

総合分析巧 

お證小屋 

シャムシェル育成巧、 I’D 力〜ドを取得。 

レイの様デがをだと、如 
持に相談するシンジ。 

〇 

© 

ケイジ 

中み病搞 

アルミヴェル育成巧。 

5サトのビールを買って 
し、るシンジと出会う加持。 


U ンビニ 

発生扬間：16:日〇〜、 I’D カードを取得。 

屋台でラーメンを食べて 
し、る U ッっ。 


ラーグン屋台 

I'D カードを取得。 


BAR でひと0飲みみけ 
るマヤと会話する加持。 


BAR 


燃時間： 21:〇〇〜25:00、卜 D 力ードをお得。 


f 1〔 2周目な巧に発まするイベント ） 


1is 


2曰巨 




















































































雨 

r イベント巧客 1[ 発を場所' 

「 胜条样(帥、 fi 当オペレ-夕 —* アイテム做 

3 

グチ〇ながらク U — ニン 
グ屋ををにずるリツコと 
マャ。 


クリーニング屋 

担当オペレーター：青葉シゲル or 扫巧マコト、 
l - D カードを取お。 

アスカとシンジびユニゾ 
ンの揀留をしているのを 
見る加持。 

% 

1 

中央発を巧 

ミサト輔店関節 

ミサト願(リビング） 

反の上公固 

発生時間:1を00〜、 l - D カードを取得。 


アスカが水活を質いに巧 
くのに巧き台ラこととな 
る加持。 

% 

自販機 エ リア 

プール 

I . D 力ードを取得、アスカと会話した後に YES 
を逸がすれば OK 。 


S サトがドレスを賈いに 
巧<のに巧を合5ことと 
なる加持。 

1 

加持の部屋 

赤木研究室 

い D 力ードを取得。ミサトまたはリツコに話し 
かけた徽こ YES ぞ選巧ずれば 0 K 。 


ヘブンズドア前でミサトに 
銃を巧をつけられる加持。 


ヘブンズドア 

ヘプンズドアのカギを持つている。 


S サトのことをしつこ< 
加持に間くトウジを強引 
に連れて掃るヒカ U 。 


第着中学校 
(校舎巧） 

3曰目嘘定、発生時間：15:00〜、 I ’ D 力ード^ 
を取得。4目連続イベントの旧目。 


トウジと2人さりの教室 
で、深を赤らめるヒカ U 。 


第看中学校 
(校舎内） 

4曰目限定、発を時間：15:00〜、 I ’ D 力ード 
を取得。4曰連続イベントの2日目。前曰のイ 
ベントを見ている。 


シンジとアス方のキスシ 
ーンを見てしまラカ D 持。 


S サトの家 

発生時間：16:00〜、 I ’ D カードを取得。 


云サトの家で開かれるず 
さ焼きパーティーに招待 
される加持。 


コンビニ 

発を時間：16:00 I ’ D 力ードを取得。 


巧义大会の曰、レイび沿 
巧を唐ているのを目巧ず 
るシンジと加持。 

〇 中央発を巧 
© 実験巧 

発を時間： 16:00-. hD カードを取得、アス 
力に話しかけた御こ丫 ES を遵おずれば 0 K 。 


屋台でラータンを食べる 
を巧。 


ラーメン屋台 

1 •□かードを取得。 


BAR でひと0飲んでいる 
リツコと会話ずる加持。 


SAR 

発を時間：吕1:00〜25:00、担当オペレータ 
雷勇シゲル or 日向マコト、1。力ードを取得。 J 


^ 日付に関係なく発生するイベント ） 3 



r イベント巧客 If 免を巧巧 け 発まま件(師、挂当オペレ-ター、アイテム做 1 

巧 

係 

な 

し 

V 

ミサトの家1.加-ドを恥旨。 ， 

諸 S 品 A る V 說。た丘の上公囲…力-ドを取済。 J 




瓶 S 銜を持ってク U — ニング 
屋か6孩しく出てくるを月。 


ク U — ニング屋 

I ’ D 力ードを取得。 

シンク□率ほ下に悩むア 
スカを元気づける加持。 

〇 ケイジ 

& 実験場 

〇 S サトのま 

© 育成室 

い D 力ードを巧巧。呂1:00までにイベントを烏 1 
控ゎ6ないと、吕1:0日に ち 成妾でミヴトと括 
ずこととなる。 

換気□で何着かにおおさ 
れる加持。 

〇 

る 

る 

る 

加持の個室 

野原 

加持の個室 

換気口 

ゼルエル育成薦、い D カードを取得。巧ち口で 
電話をしていないと、このイベントは先に進 
まない。 

2人だけになつたところ 
で、トウジを映画に誘お 
ラとするヒカリ。 


第看中学校 
(校舍巧） 

5曰目限定、発を時間：15:00い曰カード 
を取得。 4 B 連続イベントの3曰自。巧曰のイべ 
ントを見ている。 

アスカにトウジを巧をな 
理をを3ち明けるヒカ U 。 


第春中学校 
(校舎内） 

6 B 目限定、発を時間：15:00〜、 I ’ D カード 
を取得。4曰連镜イベントの4日目。前日のイべ 
ントを見ている。 

サバイバルヴームをやつて 
いるケンスケにをラ細持。 


野原 

発生時間：1目:日日〜、い D 力ードを取巧。 

ミサトやアスカ5と其にラ 
ーメンを食べに巧く加持。 

〇 カフェテリア 
@ E 2 ホール (FLOOR E ) 
® 自ぉ機ェリァ 

発生お間：1色:00〜、 I ‘ D 力ードを取巧、シン 
ジに話しかけた徽こ YES を選おずれば 0 K 。 

ミサトと U ジコと一緒に 
パーで酒を飲む加持。 


赤木研究室 

発生時間；18:00〜21:日0、い〇カードを取得。 

酷巧-メン嫌べるゲンドウ。 


ラーメン屋台 

力ードを取得。 

BAR でひと0酒を族み、 
加持にか6んでくるマコト。 


BAR 

発生時間： 21:00〜25:00、担当才べレータ 
-:ま 案シゲル or 伊のマヤ、 I ’ D カードを取得 。 J 


角付 T イベント内容 If 発ま場所 U おが1(閒*8当ネぺレート、アイテムが 


SB 

9 L 


巧巧なイベント 



f イベント内容 1广 

発を場巧 

1 「発生条件(師、担当オペレ-夕-、アイテムが 1 


シンジから第九の DAT 
をちらラ加持。 

ミサトの家 

シト日巧屯 Lb 育成済、 l ， D カードを取语。 



巧 

中巧病院 


巧 

係 

な 

ビーカーを手に入れる加持。 

f 

© 

赤木研究室 

中巧病院 

シャムシェル育成済。 

ヘブンズドアのカギを入 
手ずる加持。 

巧 

© 

加持の個室 

野原 

シト已体上育成済、 1， D カードをお椿。 


加停の棍室に增えるベンベン。 

加持の個室 

ペンベン育成済。 

V 

C し3に増えるレイ。 

CL 3 

綾放レイ育成巧。 J 


5曰巨〜7曰巨 
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愛読をアンケート 


お買上げ neon genesis 巨 VANGEUON シト富ぶ 
の雲ち 八一つエクトがお 


■本書をどのようにお知りにな0ましたか 


□ 書店で見て 
□ 雑誌広告（雑誌を 
□ その他 （ 

■本書について 

良"~^ 悪 

内容 □ □ □ U 

表紙 □ □ n □ 


n 人にずずめ5れて 


良 " ~"悪 
読みやすさ □ □ □ □ 
価格 □ □ □ □ 


■本書の巧容について 

•よかつた記事 m つまらなかつ た記事 


■その他、ご意見、ご要望がございました6お書きくだすい 


■カバーの応募巧を貼り、お送0ください。毎月抽選で記怠鼠 
を差しあげまず。期間限定キャンぺーンの詳細は、興社ゲーム 

、、-- -一……-—^ 緖誌、もし<はホームぺージ 

\ 応募券を / ( http :// www . zdnet . co . jp / 

\目ぶつてください/'' 呂 amespQt /) をご覽< ださし、。 

V / 


アンケートにご阻力ありがとうございました 






最新情諾巧毎遇おとどけパ 



ケーム関这ムックち巧評巧売中 


面 

ケームフアンの 
ヴフテキスト 


ソフトバンクパブリツシング巧式含社 

〒1 03-8501 東京都中央区日本储箱崎巧 24-1 販売 TEL03*5642-8100 
害ま S ■ 雜誌のこI离乂に閣するお問い合わせは上記までお願いいたします。 
•:‘表おの恼巧[さすべて巧別です 
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巧田 & 扭ち資巧集 


巧巧 





ス 


水谷とちるフレンズ 
アートワークス 

♦ E 巧 / N E C インタ—チでネル 
•すな巧巧2ぶ:々円 



縛 



ツインズス MJ - 
公ぶな略も 
ビジュアルブック 

♦た巧/®±3、パソ？ーソフトウェア 
•ごがおを2,400円 


•を巧 7 -^U 
•で巧巧ち克〇の巧 


函な I Re-leaf 

瓣&關資料集 


i ♦を巧/シーブウェア 
►ぶ化巧巧？.〇〇〇円 


巧評発売中一 -一-- 

サクラ大戰歌謡ショウ r つばさ」 

«作写«曰な 

•& 巧 y レンドカン/じ一•でが迈僖么の〇巧 

サクラ大戦2〜看、巧にたもうことなかれ〜 

巧函&巧を《お震 

■た巧/レッド为ン^じ^セバエンターブライだス >2.000 巧 

サクラ大戦〜巧華狗巧〜 

OVA フアンブック上き/下 S 

>を巧 y レ J ドカン/じ一♦をし &OOR 

サクラ大戦 

巧面&投室»巧集 

♦ちほゾレッドカン/じーセガ-エンブーブライだス•1000円 

U フレインラブ2 

おを資料集 

♦たげ/ソバーじ/レゾフト•ぶ巧を巧2>の0巧 

サウサ> ドアー AX 

おががを«巧* 

•を巧/アトラスレッド A ン / tz — >ぶ巧巧を2.000巧 

ラヴ•ウェーブ 

巧 K & IS 定資巧* 

參ち巧/；^ブウェ7^ >1ぶで巧 

巧の乱巧お 

•眉を巧 

♦ちな/イマディス参1ぶの円 

甲裴智父センチメンが 1/^' ラフテイ 

イメーシアー トクークス 

♦ fc 巧/が EC インブー子トネル•な!00円 


EVE The Lost One 

ワールドガイタンス 

聲を!ミ/ >-プウ三アイマデイ3 •。〇0円 

EVE-burst error - 

廣函&お定資科ち 

■臣巧バシーズクてア善).748円 

きゃんきやん/ \'二ーフ 6 ルミエール2 
巧18&お定資お藥 

* E 巧/カクテルソフト成キッド#2.なの円 

巧畐王ランス 

公式巧定巧お巧 

■を巧/アリスソフト >2,の0円 

BAROQUE (バロック） 

ワールドカイタンス 

•た巧/スティンク ♦? .の0円 

サイパ-りトパ-ズ•パ- ft ロングラフイックス 

"バースへクテイヴ’ 

t ミ。い巧 

サイパーりトパーズ•パーチヤロンリファレンス 

"スキマテイッグ I 

■;イの巧 

LUNAR I & n 

公な»を«巧* 

巧/プーム P — ツ♦ム7巧円 

真 •み巧範生デビルサ マナー 

ワ ー J 作カイタンス 

>がか; H & C 色 、 Pfded iftg かが2円 


盾西の書瘡 Z 


フレームクライド 

ななカイドブック 

A 5判/本な価巧1,300円 

エレメンタルギミック巧 

公なコンプリートガイド 

B 5判/本化価宿1,800円 

で9甲子国 

オフイシヤ/レカ'イド 

A 5判/本体価格1,200円 



ジャイアントグラム 
〜ま貼ブ日レリ IN おま銷〜 

パー フエ クトボイド 

A 5お}/本巧怖宿1,200円 



- KG -教国 TUR ぶ脯 

〜教即 URB ファンブック〜 


夕、 

みを r バもけ 


をお判 070 X 370)/ 本な《括2ぶ姐巧 

义お子を〜恋お〜 

おなガイ防/ク誦ち S 霞爱白き 

A 5判/本巧価な1,3朋円 



好評巧売申が ワンダースワン BOOKS 


ス - /ロボット大戦 
COMPACT 

パー フエクトガイド 

A 5 判/本巧価巧980円 



カオスが導かれしき 

パーフエ クトガイド 


A 目判/本化価格980円 



ラストスタンド 

ノ くーフエクトガイド 

A 目判/本巧価括980円 

ヴァイツブレイド 

ノ X —フエクトガイド 


A 目判/本な価格1,100円 





























































新巧 


巧巧業団-お巧！!任 a 策 

巧めろ！ 

錶拳タックトーナメント 

ソ巧片ヤリノ^ 

tf- マスター ズ 

/ くーフエクトカイド 

AB 巧/本巧価宿1,200巧 

A 5 判/本巧す怖1,300円 

巧な〜中巧までをミを攻巧!！ 

すべてのナゾをおき明かす 

SD ガンタム GGEN ERAHON -0 (セり） 

クライマックス-ランダーズ 

ナビ ダーシヨン ガイド 

/X —フエクトカイド 

A 5 巧/本が予価1,000円 

A 5 判/本体価宿1,300円 

見やすいマップとわかりやすいステップ巧時!！ 

「トマラン」完を攻略準備ち了!！ 

エコー ナイト# 2 おりの支配者 

激走卜 7 ランナー 

i 扛 ■フエクトガイド 

公式ガイド〜热血完をチヨ斗巧〜 

A 5 巧/本な価培1,200円 

A 5 判/本なホ価1,100円 

お巧子で攻格、必要な巧巧を衡底お説！ 

をイベント《^巧とテ^夕を完全紹介 

プルムイプルムイ 

FAV0 RITEDEA ROiyf / のットディア） 

がイ 州 レガイド 

公式ガイドブック 

A 5 巧/本巧チ価980円 

A 5 判/本体価格1,400円 

チャートを巧った完をな 18! 

= ち巧保を5ま < まとめて地球を巧え！ 

With You 〜 みつめて いたい〜 

いつか重な y あうホ来へ 

公式ガイド 

オフイシ村レガイド(佩 

A 5 判/本な価倍1,200巧 

A 5 判/本かず佩，300円 

« 々鱼* » ワンダースワン BOOKS / 

シト育な、すべてのイベント完をな完！ 

シナリオモード完全攻略!！ 

NEON GENES に EVANGERION シト育成 

SD ガンダム 卫^"-シヨ ナル ジ 17 ム 

パーフエクトガイド 

パーフエ クトガイ K 

A 5 巧/本な佩 S 980 巧 

A 视 / ネか価格り00円‘ 








ガイドブックシ y — ズ 


「ゲ-ムて舞見.'.'たまごつちみ-ぃが卜•，ミこ::ごお吉か川巧 
1化立ジヤステイス学園 スクールガイド • I.MR 

ボかツトビがが 77 ンブツク、。二なじだが'：： 1 、二-、、•が 0 円 
I ヒトマニアつレス三ックス Ajii 円 

プレイステーシヨン•ガイドブ•ツクシ y — ズ 


ウームレイター2バーフェクトカ - f 卜 •り HR 

SD ガンダム GGENERAT 10 N フェクトガイド • u * 円 

エコ—ナイトパー；エクトカイ F • ut •円 

アストロノーカ/、、ーフてクトカ-でド かが円 

スーパーロボツト大戦 F パーフエクトガィ rnimn 
ダブ/ヤスト公なガイト 泰1用円 

ま節を巧きしめて公式力‘イド かが R 

サン/巧^夕'苗式乃イト *1 か円 

雪割りの巧おすガイト か用 A 

リぺ□グランデ / S —フエクトカイド が巧 

ボボローク 、ごし 巧イド〜もうひとつのピエトロホも•り 》 円 
サケザンドアームズ スター "5^ イ >グガイ r かが円 
ユーラシアエクスプレス殺人筆件 :、'一つ巧 トカイ r 机"円 
锦朔がマト 運かなる星イスカンタル r こ7-シミンむ: r •リ•円 
立体を名活劇天誅忍孰な A — フこクトカイトかが円 


ワ - ルド 4 パ — ランが〜ブルト紳 ] 国な雲〜 .1 ， - フニク - カイド •liwW 
PSfg ス ーバー ロボット大戦 F 完結 袋:- 7 こたヵイド * が 円 
/なライ ズフィソシンクカイト *1 ぶ 巧 

わぐぶよダンジヨン決定態ハー 7 ニクトガイド *1 用円 
To Heart 厘のキ【まどきマニュアル かが 円 


A 列車で巧こう Z めざせ！大陸横断お或ガィトか瓣3 
トウームレイ ダー 3オフ イシうて ルガ-で卜 ♦1が巧 


ド1/7ガブツクスシリーズ 


VIRTU A FIGHTER 3 tb う-ツ：'‘け •; * 円 

巧な世巧エヴオリユーシヨシ^フ it ■ MU 巧 
ソニックアドべン种 — ^ 三^ i •IMFI 

エア□ダンシング fe 如 jring 田 ue Impulse な .. i •■mR 

スレ _ ステインカー バート •ぃ y - 卜 •リ•巧 

ザ•ハウス•オブ•ザ•デツド 2’、-っ ク；力 ‘ T i rnmm 
ゲツト/な- I 7 シンク过イ^ ♦ UM 円 

を方タ ターン•ガイドブ•ツクシ リス 

クうンディア公ホガイ^ ^ク •扣0円 

グランデイア公がガ^" mm . か50円 

センチゾンタ J レグラフテイ - t 力:; か別円 

センチメンタ/！/^•ラフテイ為可〕; -- りートカイさ - mum 
巧動戰±ガンダム〜ギレ鞭望〜、ーフ々:方イトか,!"円 
別けイランサー獻 - info 巧 e ^.フ^ - fW レカイド•り MR 
/ vf スク ー J レテラス I ホー おた カイ r 参、,細円 

レイ デイアントシルバーガンた I ,りイドフ .V クか細 円 
魔遵物語 v - フエクト。イ か，棚円 

BLACK / MATRIX オフぶ一^ルカイ！ か础円 

ス ー y 、•一 □ポツ ト大我 F&F ミ gS - ク；，•ファレ>ス柳 円 
リ乃觸雀アドペンチ海へ〜如 mm が Waltz 〜甘 •り的円 

NOeLS パー7 ， ク r ぶイ •りの円 


セガ♦オフイシャルシ y — ズ 

Ifr 世紀エヴァンゲリオン 2 nd Impression 、っつ，:•け w 巧 

J リーグプロサツカークラブをつくろう！ 2 か加巧 
すフ T シャ J レガイ i 卓たち 

J リーグプロサツカークラブをつくろう！ 2 か础円 

フ;'シルがイ^巧主； 

J リーグプロサツカークラブをつくろう! 2 •リ闲円 

ザフイ f ^りレファンフック 

ブ□野恥 Wx もつくろうい。,： か如円 


ブロ巧巧チームもつくろろ！ ♦―円 

シヤイニング，フォースのシ t リオ1王都の巨巧 mnm 

シヤイニンク•フォース田シナリオ2强われた神ず^リ•巧 

シヤイニング*フォース m シナリオ3氷壁の邪神宮かぶ円 


フン’ 

パーニングレンジャー mmn 

ザハウス•オブ•ザ•デッド •内 

サクラ大戦2 か50円 

ドラゴンフォース n 〜巧去りし大地じ〜 • り n 巧 

才：インおル‘-.1; 

少女 革命ウテナ〜 いつか 革をされる巧 語 善〇•円 

セガラリー 2 冲つてシリん‘ rnmn 

フアイテイングパイパース '2 - •!.《 円 

デイトナ USA 2 オ フイ バヤルボイ *1,* 巧 

ダイナマイト刑事2ぺ.バィンャ'レ乃 • i . nt 円 

バツ ケンロ-ダ—才 つ ソ-，レカ イド が円 

あつめてゴジラ〜悟勤大集含〜 小 ケツ ；力’’- がの〇 円 


サクラ大戲2滿底巧おガ - ，^若わ:，傅日々-紙が巧 
電脂戦楼/《イヤロンオラトリオ•タングラム mmm 
サクラ大載巧撃グラフ バ.；しか 、 J - う か,■か巧 

SB COMICS 

BLACK / MATRIX アンソロシーコミゾクス Vo し？ •加〇巧 


季節を抱きしめて了、'ソロシーコ1; j クス •8&0 R 
ダカ片ヤストアン、.';ロ コミックス •化0円 

BLACK/MATRIX アンソロシ ー ー-ごツク六 旨日円 

デツドエンド；作- ORC か喃；伸‘-; 飢の円 

ヴェトナムウオーち J お堀文; か日の 

エポキシ•學： L やを：ホ’ か扣円 


メランコリア’ - 钓云祀'晶-巧齡みるく; •L 嘶円 


















